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Uvod

Struéna anotacia

Autor OPS Mgr. Lubos Hric je ucitelom telesnej a Sportovej vychovy na 2. stupni
Zakladnej Skoly. Absolvoval niekolko inovacnych vzdelavani na tvorbu interaktivnych
edukacnych pomdcok, tvori interaktivne pomocky, testy a pracovné listy. V OPS popisuje
vyuZitie edukaénych pomdcok v praxi, na vyuCovacich hodinach telesnej a Sportovej
vychovy.

Autorka OPS PaedDr. Jana Humenikova je ucitelkou primarneho vzdelavania, ktora uz
niekolko rokov pri prileZitosti Dria fudovej rozpravKky pripravuje a organizuje pre Ziakov
primarneho aj niZSieho stredného vzdelavania zabavné aktivity, kvizy a sutaze.
OsvedCena pedagogicka skusenost prinaSa niekolko nametov na organizovanie
zabavnych kvizov a sutaZi pre Ziakov primarneho aj niZSieho stredného vzdelavania
pocas Dria ludovej rozpravky. V 2. Casti opisuje interaktivne Rozpravkové koleso
Stastia, koleso Pozna$ rozpravky? a interaktivhu Rozpravkovu Sifru na zorganizovanie
zabavnych sutaZzi pre Ziakov primarneho aj niZzSieho stredného vzdelavania.

Autorka OPS Mgr. Anna Kacurova je ucitelkou primarneho vzdelavania. Podiela sa ng
rozvoji Citatelskej gramotnosti v nasej Skole organizovanim réznych aktivit pre Ziakov. Dq
projektov pre Ziakov integruje niekolko predmetov, najéastejSie je to kombinacia s tvorivym
vytvarnymi aktivitami. V projekte pésobi ako veduca Klubu Citatelskej gramotnosti.
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tvorivost, komunikacné kompetencie, Citanie s porozumenim, pisomny prejav, hovorenie,
aktivizujuce metddy, motivacia, edukacné pomocky, Sportové hry, pravidla, program Alf,
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Zamer a priblizenie témy pisomného vystupu:

Ciefom bolo wvytvorit osvedenu pedagogicki skusenost s minimom tedrie a so
zameranim na praktické skusenosti ¢lenov klubu. Vzhfadom na rozsah prispevkov tento
vystup vytvorili podla zaujmu traja uditelia.

Jadro:

Popis témy/problém sa nachadza na nasledujucich stranach ako osved&ena pedagogicka
skusenost.

Zaver:
Zhrnutia a odporuéania pre ¢innost pedagogickych zamestnancov:
Délezitou ulohou ucitela je implementovanie aktivit s vyuZitim IKT aj s dbrazom na rozvoj

interkulturnej kompetencie v Skolskom prostredi, ktora v sebe zahffia aj spoznavanie inej
kultury prostrednictvom autentickych materialov.

Zaujimavym testom dokaZzeme spestrit akukolvek vyudovaciu hodinu. Ziaci radi
vypracuvaju testy aj ako zadanie domacej ulohy. Pre Ziakov je délezita aj okamzita spatna
vazba. Po vypracovani testu je cely test percentualne vyhodnoteny. Program nam umozni
nastavit nahodné poradie otdzok, zobrazovanie spravnych odpovedi, povolit opakované
vypracovanie Uloh, zadat &asové rozhranie uloh. Ulohy méZeme zadat [ubovolnému
po&tu Ziakov. Ziaci pracovali s testom bez problémov. Svoje teoretické vedomosti neskér
vyuziju priamo pocas zapasu vo vybijane;j.

16. marec je dnom narodenia folkloristu, basnika, prekladatela, zberatela ludovej
slovesnosti, spisovatela Sturovskej generacie Pavla DobSinského a neoficialnym sviatkom
ludovej rozpravky. Interaktivne prezentacie — Rozpravkové koleso Stastia, koleso Poznas
rozpravky? aj interaktivna Rozpravkova Sifra zavedu malych ivacsich Ccitatelov
a pozornych posluchacov do ¢arovného sveta rozpravok.
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Uvob

Tato zbierka osvedCenych pedagogickych skusenosti (OPS) bola vytvorena ako
sudast aktivity: Pedagogické kluby s vystupom vramci projektu Citatel'ska,
matematicka a prirodovedna gramotnost' v zakladnych Skolach.

Klub &itatelskej gramotnosti pozostava z desiatich &lenov, ugitelov ZS Sadurov
primarneho aj nizSieho stredného vzdelavania, ktori vyuCuju rbézne predmety
slovensky jazyk, anglicky jazyk, obCiansku nauku, dejepis a vychovné predmety.
Stretnutia klubu sa realizuju dvakrat mesaéne podfa vopred schvaleného planu
klubu.

Klub ma pomenovanie ,s vystupom®, €o urCuje raz za Skolsky polrok vytvorit
vystup — osvedCenu pedagogicku skusenost. Tato publikacia je Stvrtym vystupom
Klubu Citatel'skej gramotnosti. Na jej tvorbe sa podielali: Mgr. Lubo$ Hric, PaedDr.
Jana Humenikova a Mgr. Anna Kacurova.

Prace nepresli jazykovou upravou ani recenziou, za ich obsah zodpovedaju
jednotlivi autori OPS.

RNDr. Marta Megyesiova
projektovy manazér



1 ULOHY NA ROzVOJ CITATELSKEJ GRAMOTNOSTI
V PREDMETE TELESNA A SPORTOVA VYCHOVA

Autor OPS Mgr. Lubos Hric je ucitelom telesnej a Sportovej vychovy na 2. stupni
zakladnej skoly. Absolvoval niekolko inovacnych vzdelavani na tvorbu
interaktivnych edukacnych pomdcok, tvori interaktivne pomdcky, testy a pracovné
listy. V OPS popisuje vyuZitie edukacnych pombcok v praxi, na vyucovacich
hodinach telesnej a Sportovej vychovy.

Telesna a Sportova vychova je zaradena ako vyuCovaci predmet na vSetkych
stupnioch 8kél. Je zaradena do vzdelavacej oblasti Zdravie a pohyb. Ciefom je
vychovavat' Ziakov k starostlivosti o svoje zdravie a rozvijat primeranu pohybovu
aktivitu.

Predmet telesna a Sportovd vychova poskytuje zakladné informacie
o biologickych, fyzickych a socialnych zakladoch zdravého Zivotného $tylu. Ziak si
v hom rozvija schopnosti a osvojuje vedomosti, zruénosti a navyky, ktoré su
suCastou zdravého Zivotného Stylu nielen pocas Skolskej dochadzky, ale
i v dospelosti. Osvoji si zru€nosti a navyky na efektivne vyuzitie volného Casu
a zaroveri vedomosti a zdravotnom Ug&inku osvojenych zruénosti a navykov. *(
Statpedu, 2014, s.2)

Hlavny ciel OPS

- predstavit edukacné pomécky, sluziace k rozvoju Citatel'skej gramotnosti
- ponuknut rady ako pracovat' s predstavenymi ulohami

Ciastkové ciele OPS

- praca s textom

- vyuzit svoje vedomosti na zdokonalovanie

- mat prijemny zazitok z vykonavanej ¢innosti

- vyuzivanie medzipredmetovych vztahov s predmetmi slovensky jazyk,
informatika

- vyuzivanie inovativnych vyu€ovacich metod, modernej didaktickej techniky

vo vyucovani telesnej a Sportovej vychovy

Vychodiska OPS

Telesnu vychovu a Sportovu vychovu chapeme ako prostriedok k efektivnemu
ZlepSeniu pohybovej vykonnosti, k podporovaniu zdravia, k prevencii vyskytu
civilizaCnych choréb. Hodiny telesnej vychovy a Sportovej vychovy maju
vzdelavaci aj vychovny charakter. Vedu k rozvoju moralnych, vélovych viastnosti,

! https: //www.statpedu.sk /files /articles /dokumenty/statny-vzdelavaci

program/telesna_vychova_isced2.pdf


https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/statny-vzdelavaci

estetického citenia i bojovnosti a v neposlednom rade ik upevriovaniu zdravia.
Vacsina ludi si tento vyznam pohybovej aktivity v Zivote ¢loveka uvedomuje, no aj
napriek tomu ho podcenuje.

Zivotny $tyl siéasnej mladeze, v ktorom absentuje pohyb, negativne pdsobi aj na
ich zdravie a telesny rozvoj. Do zna¢nej miery tomu napomaha aj technicky pokrok
prostrednictvom moznosti sledovania televiznych programov, vyuZivania
pocitatov, mobilnych telefénov, internetu a podobne. Jednou z pri€in nedostatku
pohybu u Ziakov je aj pasivita na hodinach telesnej vychovy a Sportovej vychovy

Programy telesnej a Sportovej vychovy musia zohladfiovat individualne
predpoklady a moznosti Ziakov a musia vychadzat zich zaujmu a motivacie.
Telesna a Sportova vychova musi dat kazdému Ziakovi, ato iziakom telesne
a pohybovo zaostavajucim, moznost realizovat sa a uspokojovat svoje
individualne potreby. Individualny pristup k ziakovi by mal byt zakladom prace
kazdého ugitela telesnej a $portovej vychovy.’(Antala, 2014, s. 76)

Komunikacia je zakladom vo vyucCovani, Ci uz verbalna alebo neverbalna. Ide
o0 vzajomnu vymenu informacii, medzi komunikantom a komunikatorom, jej
sucastou su aj rézne emdécie a city. Efektivnejsia je komunikacia, ktora nespociva
len v mentorovani ziskanych informacii, ale taka ktora nabada Ziakov k tvorbe
novych otazok. Ak ucitefl nevie komunikovat so Ziakmi, ti nebudu vediet
komunikovat dalej. Komunikaciu ovplyviiuje aj mnozstvo dalSich faktorom, ako
napr. nevhodna komunikacia, Ziak nerozumie pokynom ucitela, citovy stav Ziaka,
zly vztah medzi Ziakom a ucitelom.

S komunikaciou je uUzko spojena aj spravna motivacia. Spoloénym znakom
modernych tedrii je nespokojnost s dosiahnutymi vysledkami, nespokojnost
s pohybovou kulturou nasej mladeze. Mnohé tedrie sa snazia odpovedat na
otazku ako aktivizovat zZiakov k pohybovej aktivite, ako ich vhodne motivovat.

Zakladom motivacie v Sporte je splnenie si svojich potrieb a priani, potreba
pohybu, sutazenie, ocenenie od vonkajSieho okolia. Vonkajsie odmeny, ako napr.
pocCet dosiahnutych gélov €asto vedie k niCeniu vnutornej motivacie, ktora je ovela
délezitejSia pre osobnostny rozvoj. Prave vhodna pochvala €i odmena je
pre Ziakov hnacim motorom. Kazdy Ziak je rad, ked ho niekto pochvali, prejavi mu
uznanie, urcCite sa to prejavi na jeho vykone.

Nezastupitelné postavenie maju aj vnutorné potreby ziakov. Dosiahnutie uspechu
neznamena len vitazstvo, Ci porazenie supera, ale ovefa vacsi vyznam ma
vnutorné uspokojenie, radost zvykonu, prezivanie prijemnych zazitkov,
zvySovanie sebavedomia. SucCastou Sportu su aj negativne pocity, ako strach
z neuspechu, stres, uzkost, neistota. Vhodnym pristupom a komunikaciou tieto
negativa v8ak dokaze ucitel naucit Ziaka vyrovnat' sa tymito impulzmi.

Kazdy psychomotoricky &i mentalny vykon je zavisly od dvoch faktorov — vykon =
schopnosti x motivacia. Schopnosti mézu do istej miery kompenzovat nedostatok

2 ANTALA, B a kol. 2014.Telesnd a Sportovd vychova a siicasnd Skola. Bratislava: Narodné $portové
centrum v spolupraci s Fakultou telesnej vychovy a $portu Univerzity Komenského, 2014, s.76



motivacie, avSak motivacia nemdze nahradit nedostatok schopnosti, ktoré
ziskavaju uéenim. 3(Nakoneény, 2003, s.236)

Pri motivacii ma vyznamné postavenie aj postavenie v Strukture skupiny pri
skupinovych hrach. Kazdy Ziak by mal mat svoju funkciu, skupina svoj nazov.
ZlepSuju sa tym samotné vztahy v triede, zodpovednost' za spolo¢ny vysledok, ale
aj uCenie sa medzi detmi navzajom.

S motivaciou Uzko suvisi aj potreba nazornosti vo vyugovani. Cim viac zmyslov do
poznavania (uCenia sa) zapojime, tym bude komplexnejSie. Ak predkladané ucivo
bude pdsobit nielen na sluch, ale zaroven aj na zrak nasSich Ziakov, zvySime
uspesnost zapamatania si problematiky az na 50%. Ak vSak zabezpecCime, aby sa
do vyucCovacieho procesu Ziaci mohli aj aktivne zapajat, z prebraného uciva si tak
dokazu uchovat az 70%."

Prostrednictvom vykonu mozno vitazit sam nad sebou, napriklad tym, Ze neustale
zvySujem vlastnu vykonnost, vytvaram hoci len vlastné osobné rekordy, vitazim
nad vlastnym strachom®.’>(Hogenova, 2000, s.204)

Na pracu ziaka pocCas vyucCovacej hodiny ma velky vplyv aj tvorivost ucitela.
Tvorivy uCitel dokaze svojou pracou spravne motivovat ziakov k Ziadanému
vykonu.

Tvorivost’ sa vo vyu€ovani rozvija zamernym navodzovanim tvorivej aktivity ziakov
prostrednictvom situacii a uloh tvorivého charakteru. Tvorivé ulohy su pre Ziakov
nové a nezname, obsahuju prvky nejasnosti, neurcitosti, prekvapenia. Nie su pri
nich stanovené vsetky podmienky rieSenia. Vyzaduju si tvorivy pristup — aktivnu
poznavaciu Cinnost, pouZitie uz osvojenych poznatkov v neprepracovanej podobe.
Riesenia tvorivych Uloh byvaju nové, netradiéné a zarover adekvatne zadaniu.®
(Tuma, 1991, s.19)

Petlak (2004, s. 58)" tvrdi, Ze v momentalnej situacii je poZiadavka skvalitnenia
a zefektivnenia vyu€ovacich hodin priam ziaduca. Narasta obsah uciva a zvySenie
narokov na €innost Ziakov a Cinnost’ ucitela su tym padom aj vySSie naroky na
ucCitela, ten musi s normovanym C€asom (45 minut) dékladne narabat. Preto je
délezité odstranovat rusivé elementy z hodin telesnej vychovy ako su neskoré
prichody na hodinu, nedisciplinovanost ZzZiakov. A vo vacSej miere vyuzivat
inovacie akymi su efektivnost, racionalizacia, modernizacia, optimalizacia
vyucovacieho procesu.

Na hodine telesnej vychovy je vela moznosti na zazitkové vyucCovanie, prave
prostrednictvom hier. Hra je Cinnostou, ktora sprevadza Cloveka uz od utleho
detstva. Ziaci prezivaju podas hier pocity radosti, Stastia, naplnenosti, zabavy.
PocCas hry Ziaci zuZitkuju svoju energiu a na druhej strane robia nieCo pre svoje
zdravie. Ziaci sa dobre zabavia a zaroveri sa vela naudia. Hra, ktora je beznou
sucastou Zivota deti je plna obohacujucich zazitkov. Pohyb je spojeny s emociami.

$NAKONECNY, M. 2003. Uvod do psychologie. Praha: Academia, 2003, s. 236
* TUREK, 1. 2010. Didaktika. Bratislava: Iura Edition. 2010, s. 309

> HOGENOVA, A. 2000. Pohyb a rélo. Praha: Karolinum, 2000, s. 204

® TUMA, M. 1991. Tvorivy ¢lovek. Bratislava: Obzor, 1991, s. 19

"PETLAK, E. 2004. Vseobecnd didaktika. Bratislava: Iris, 2004, s.58



Pohyb je uréeny na to, aby bol prostriedkom na odreagovanie, uvolnenie
emocného napatia.®( Antala, 2014, s. 106)

Vhodny vyber netradicnych pomébcok zvysi atraktivitu a u€innost vyuCovacej
hodiny. Netradi¢né pomdocky skvalithuju a spestruju edukacny proces.

Vzhfadom na zvySené epidemiologické riziko prenosu infekéného ochorenia
COVID-19 auzavretia telocviéni, sme realizovali v pripade nepriaznivych
klimatickych podmienok na hodinach telesnej a Sportovej vychovy teoretické
formy vzdelavania. VyuZivali sme inovativhe edukacné pomd&cky, napr. pracovné
listy, mySlienkové mapy, prezentacie, alf testy.

Vyuzite edukaénych pomécok na rozvoj Citatel'skej gramotnosti
Prezentacia

Prezentacia je vyuCbova metoda, ktora je spojenim vykladu a jeho vizualizacie.
Vyhodou prezentacie je, ze vizualizuje u€ivo, méze nazorne ukazat obrazok alebo
schému, ktora presne objasni niektoré poznatky. Ziaci si mézu odpoginut od
myslenia. Naopak, nevyhodou je, Ze zabera Cas, ubija aktivitu zZiakov, niektorych
unavuje, ziaci bezmyslienkovite zapisuju slova a vety z nej a nereaguje na zmeny,
ktoré mozu nastat' v pripade Ziakovych otazok.? ( Capek, 2015, s. 126-127)

Vo vyucCovani telesnej a Sportovej vychovy je prezentacia vyuzitelna vo faze
motivacnej, expozi¢nej ale aj pocas fixacie uciva. UCitel si mbze prispbésobovat
obsah uciva pre vedomostne rozdielnych Ziakov, vdaka animaciam a skrytym
snimkam.

Ziaci pogas hodin &asto a radi pracuju s prezentaciami. Prezentacie vyuzivaju ako
Studijny material. Vyhodou je ich jednoducha uprava, bezproblémova distribucia
dalS§im uZivatelom, vyuZivanie prednastavenych Sablon, moznost kopirovania,
tlaCenia snimok prezentacie. Aplikacia PowerPoint je suCast kancelarskeho balika
Microsoft Office a preto je najCastejSie pouzivanou.

Ziaci dostali za ulohu vytvorit vlastné prezentacie na tému Zdravy Zivotny $tyl

v rodine /vid priloha €. 7/ Prace Ziakov boli velmi zaujimavé a tvorivé. Mnohi z nich
zmenili pohlad na zdravy spbsob Zivota prave vplyvom pandémie COVID-19.

Pre ZzZiakov sme pripravili prezentaciu Vybijana - vyuzili sme ju vramci
prezentacie nového uciva.

UYBIIANA

- pripravn4 3portové loptova hra

V4 v 4
- tlohou kazdého druZstva je vybit stiperovych hratov a uhybat sa pred vybijanim
« stretnutie pozostava z dvoch polcasov, z ktorych kazdy trva sedem minat
« druhy polcas sa zaina s pingm poctom hracov
« akje druzstvo vybité pred polasom, hra kongi wybitim posledného hraca - kapitana

MGR.LUBOS HRIC

8 ANTALA, B a kol. 2014. Telesnd a Sportovd vychova a siicasnd Skola. Bratislava: Narodné $portové
centrum v spolupraci s Fakultou telesnej vychovy a Sportu Univerzity Komenského, 2014. s.106

® CAPEK, R. 2015. Moderni didaktika. Praha; Grada Publishing, a. s. 2015, 5.126-127



V uvode prezentacie ucitel kratko vysvetli ziakom zakladnu charakteristiku tejto
oblubenej loptovej Sportovej hry. Vysvetli aj zakladny ciel hry, ktorym je vybitie
superovych hracov.

Na nasledujucej snimke ucitel predstavi ziakom ihrisko, na ktorom sa vybijana hra
- zvy€ajne je to volejbaloveé ihrisko.

Nevyhnutnostou pri tejto hre je Sportové nacinie. Vybijana sa hra s volejbalovo
loptou, kvéli bezpecnosti by lopta nemala byt velmi nahustena.

IHRISKO LOPTA

+ hra sa zvy¢ajne na volejbalovom * hrd sa s nie velmi nahustenou volejbalovou
ihrisku o velkosti 9 x 18 loptou
* pole je vnatorné Gzemie a zazemie je
vonkajSie Gzemie za Ciaram

Vybijanu hraju dve druzstva, Ziaci by mali vediet zakladné pravidla, pretoze
vybijana je oblubena hra, ktoru Ziaci hraju aj vo svojom volnhom Case.
Uprednostriuju ju predovSetkym mladSie deti, ale je oblfubena aj u Ziakov Il. stupia
zakladnej Skoly.

DRUZSTVA

+ kazdé druZstvo tvori dvanast hracov.
» kazdy hrac i kapitan ma jeden “Zivot"

« hraci maju jednotné dresy s Cislami

Ziakom vysvetlime zakladné pravidla, ide hlavne o jedine&né pravidlo Tri sekundy,
tri krok, tri dotyky. V poslednom obdobi Ziakom robi problémy hlavne nedostatoCny
pohyb v domacom prostredi a vo volnom €ase. Spravna motivacia vSak dokaze aj
menej zdatného Ziaka priviest k pohybovej kulture. Zakladom je samozrejme
ovladanie pravidiel loptovych hier.



PRAVIDLA PRAVIDLA

+ Jedinecnym pravidlom, ktoré neexistuje v Ziadnej inej Sportovej hre, je Tri sekundy, tri
kroky, tri dotyky. Hra& moze loptu drzat najviac tri sekundy. S loptou méze urobit v poli
&i v zazemi najviac tri kroky alebo sa pohybovat driblingom.

- Lopta je "nabitd", ak ju hrac ziskal v hre prihravkou alebo odrazom od ktoréhokolvek
hraca bez toho, aby sa lopta dotkla zeme, steny, konstrukcie ¢i rozhodcu
- Hrag je vybity, ak ho priamo zasiahne "nabitd" lopta hodena siperom (nie lopta

« Len v poli alebo len v zazemi sa lopty mozu dotkndt najviac traja hradi (dve prihravky), eimen od same & spelirata) & polom Spadno na zem

potom musf letiet lopta z pofa do z&zemia alebo opacne
+ Hragi sa nesma dotknit saperovho pofa. MoZu tam vsak ,lovit" loptu

g

Podobne ako ostatné loptove hry aj pri tejto existuju ré6zne varianty, ktoré mézeme
obmienat a su zaujimavé pre rézne vekové skupiny. Zaujimava je tretinova
vybijana — ked rozdelime ihrisko na 3 Casti a tym nam vzniknu 3 ihriska. Hra
Husky — ihrisko si vyznaCime kuzelmi — ma tvar kruhu. Hraov rozdelime do dvoch
muzstiev. Okolo stoja utoCnici. V kruhu su “husky”. Husky sa drzia za boky a stoja
za sebou. Utoénici sa snazia vybit husku, ktora je na chvoste.

VARIANTY POUZITE ZDROJE

* je na kreativite telocvikdra a Sikovnosti Ziakov aké obmeny tejto hry vyuzije, napr.
* tretinové vybijand — ihrisko rozdelené na 3 €asti — 3 ihriskd www.telocvikari.sk
« vybijani bez nabitia

+ hra Hisky

Samozrejmostou je uviest pouZité zdroje, hlavne pre zZiakov, ktori by sa chceli
dozvediet podrobnejSie informacie o tejto hre.

Reflexia

Na kazdej vyuCovacej hodine je podstatné zaujat’ pozornost Ziakov. Prezentacia
mala u Ziakov pozitivny ohlas a splnila svoj ucel. Prezentaciu mézeme posunut
Ziakom aj v ramci domace;j pripravy.

Alf testy

Na hodinach telesnej a Sportovej vychovy moézZeme pouzivat na overenie
vedomosti aj alf testy. Ide o interaktivne cvi€enia, ktoré su idealne na
precvicovanie, fixaciu a rozSirovanie uciva. Vyhodou tohto softvéru je, ze dokaze
Ziakov motivovat, zaroven v nich prebudza aktivitu. UCitel okamzite vidi aj spatnu
vazbu u zZiakov, odhali silné aj slabé stranky vedomosti Ziakov. Pozitivhe
ovplyvnuje atmosféru v triede, podporuje kreativitu Ziakov.

Vyhodou je aj tvorba testu, ktora je rychla a nenaroc¢na.

Pre Ziakov sme si pripravili alf test zamerany loptovu hru vybijana. Tento test
mdzeme vyuzit' pri fixacii u€iva, pripadne zadat' aj ako domacu ulohu Ziakom.



Alf test Vybijana pozostaval zo siedmych uloh. V tomto alf teste bolo vyuzitych
viac typov uloh, boli to:

- vyber viacerych odpovedi — text - 1 otazka
- skupiny — 1 otazka

- vytvor dvojicu - 1 otazka

- pexeso — 1 otazka

- doplri slova — 1 otazka

- zoradenie — vodorovne — 1 otazka

- dvojice — 4 otazky

Zakladna Skola
Skolska 389
Sacurov

Vybﬁané

'

V ulohe zoradovanie mali Ziaci vodorovne - logicky zoradit vetu: Vybijana je
loptova hra. Ziaci nemali problém spravne zoradit slovosled vo vete.

Dal$ou Ulohou, bol vyber spravneho ihriska pre jednotlivé loptové hry, Ziaci mali
vybrat spomedzi ihrisk vybijanu, futbal a basketbal. Na vyber mali loptové hry,
ktoré su Castou sucastou vyuCovacich hodin a medzi Ziakmi su velmi popularne.

Spravne spoj ihriska

=N R =N
Vybijana Futbal Basketbal

Q

V nasledujucej ulohe, Ziaci priradovali spravne tvrdenia k jednotlivym Sportom. Na
vyber mali futbal, hokej a vybijanu. Spravne odpovede: futbal- kopacky, penalta,
branka, Stucne. Hokej — kor€ule, tretina, hokejka. Vybijana — ,nabita lopta“, vybitie,
.Jeden Zivot®.



puk

Spravne znenie text v otazke doplni slova znelo: Hru zacina kapitan, ktory prihra
loptu svojim spoluhraom. Po prvom prehode sa uz moze vybijat. Hra¢ méze loptu
drzat’ najviac tri sekundy. S loptou méze urobit’ najviac tri kroky. Hraci sa nesmu
Ziadnou Castou tela dotknut superovho pofa.

Hru zaCina ? , ktory prihra loptu svojim ? Po prvom prehode sa
uzméze ? . Hra¢ mdze loptu drzat najviac ? .S loptou méze
urobit najviac /i . Hré&ci sa nesmu ziadnou Castou ? dotknut
stiperovho ?

tri sekundy kapitan spoluhraCom. vybijat pola. tri kroky tela

V teste bola aj otdzka s vyberom viacerych odpovedi. Ziaci mali v tejto ulohe
vybrat pravdivé tvrdenia o hre vybijana. VSetky odpovede, ktoré mali ziaci na
vyber boli spravne.

Pexeso hraju Ziaci od detstva, preto sme si ho zvolili aj my. Ziaci mali vybrat
spravnu dvojicu, napr. futbal a prislusnu loptu. Pexeso je oblfubenou hrou pocas
hodiny, nielen u mladSich ale aj u starSich Ziakov.
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Vybijana = —
> Aﬁ} ? Alf) ,
kazdy hraé ma jeden Zivot AD'? A};}??? AP'? Ag’f}’???
sa hra na volejbalovom ihrisku. — ' _, '
: : Alf) 2 Alf)
hra sa s volejbalovou loptou. ol el

V ramci ulohy dvojici mali zZiaci priradit nazov Sportu k spravnemu obrazku, mali na
vyber loptové hry - vybijanu, futbal, hokej a basketbal. Tuto ulohu zvladli Ziaci bez
vacsich problémov.

vybijana

El

Zaujimavym testom dokazeme spestrit akukolvek vyu&ovaciu hodinu. Ziaci radi
vypracuvaju testy aj ako zadanie domacej ulohy. Pre Ziakov je délezita aj okamZzita
spatna vazba. Po vypracovani testu je cely test percentualne vyhodnoteny.
Program nam umozni nastavit nahodné poradie otazok, zobrazovanie spravnych
odpovedi, povolit opakované vypracovanie uloh, zadat Casové rozhranie uloh.
Ulohy mézeme zadat fubovolnému poétu Ziakov.

Ziaci pracovali s testom bez problémov. Svoje teoretické vedomosti neskér vyuziju

priamo pocas zapasu vo vybijanej.

Reflexia

Pracovné listy

Na hodinach telesnej a Sportovej vychovy po¢as pandémie COVID-19 sme Casto
vyuzivali aj rdzne pracovné listy.

Pracovné listy obsahuju rbézne typy uloh, ktoré umoziuju ziakom pracovat
samostatne, aktivne, vyZaduju si ich sustredenost. Ich vyznam spocCiva takisto
vich nazornosti a ucelnosti. Podporuju motivaciu, aktivitu, kreativitu Ziakov.



Samozrejme vyhodou je aj spatna vazba, ktora poskytuje ucitelovi zakladné
informacie o vedomostiach Ziakov.

Pracovny list je zaroven prostriedkom sebahodnotenia Ziaka. Kvalitne pripraveny
pracovny list pozitivne ovplyvni osobnostny rozvoj ziaka.

Pracovny list je povazovany za tlaCenu uCebnu pomdcku, ktora je venovana
samostatnej praci ziakov, aby rozvijala ich tvorivost a aktivizovala ich vo
vychovnovzdelavacom procese. Je to uCebna pomdcka, v ktorej ziak dopisuje
udaje, vystrihuje, dokresluje, pripadne odpoveda na polozené otazky a rieSi
zadané ulohy, ¢im ho tato pomécka motivuje a vzbudzuje u Ziaka zaujem o dany
predmet.’® (Osvaldova, 2017, 194)

Tvorba pracovnych listov je naroCnym procesom, vyzaduje dokladnu pripravu aj je
nevyhnutné dodrziavat’ urcité zasady.

Ide o nasledovné zasady:

e pracovne listy musia zodpovedat zamerom a obsahu ucebnych osnov a
vzdelavacich Standardov,

e pracovné listy by mali mat zabezpecCeny sulad svojho obsahu s vedeckym
poznanim,

e v pracovnych listoch musi byt dodrzana zasady primeranosti veku (napr.
primeranost verbalnych prostriedkov — jazykové, Stylistické; primeranost
neverbalnych prostriedkov — schémy, fotografie, grafy),

e ergonomické parametre pracovnych listov by mali byt ¢o najlepSie dodrzané
(druh a velkost pisma, vyuzitie farieb a pod.),

e Ulohy musia podporovat aktivitu Ziakov a mali by obsahovat prvky problémového
charakteru,

e Ulohy by mali zabezpecovat aplikaciu teoretickych vedomosti do praxe,

e Ulohy musia zabezpecovat rozvoj tvorivosti Ziakov,

e v pracovnych listoch by mala byt zabezpe&ena funkénost ilustracii*'(Zacok,
Schlarmannova. 2004, s.14)

Pracovné listy mdézeme vyuzivat na vSetkych vyuCovacich predmetoch a
v réznych Castiach vyu€ovacej hodiny, dolezité je aby splinili svoj ciel. Je potrebné
rozliSit' ¢i budu ziaci pracovat na hodinach s pracovnym listom samostatne alebo
v skupinach. Vypracovany pracovny list kontroluje bud’ ucitel alebo Ziaci za pomoci
ucCitefa. Je potrebné dbat na to, aby boli zadania napisané jasne, strucne, aby im
Ziaci porozumeli.

Pracovné listy ztelesnej a Sportovej vychovy obsahuju rézne typy uloh, pre
starSich ale aj mladSich ziakov. Vychadzaju z osvojenych vedomosti a tie Ziaci

19 OSVALDOVA, Z: Pracovné listy ako prostriedok aktivizacie Ziakov vo vyuc¢ovacom procese 2017,
194

11 7ZACOK, I.. SCHLARMANNOVA,J: Pracovny zosit (pracovné listy) ako prostriedok zvy$ovania
efektivnosti vyuCovania. Banska Bystrica, 2004, s.14



vyuzivaju pri vypracovavani jednotlivych uloh. Ak chceme zvladnut nejaky druh
Sportu, musime najprv ovladat' pravidla hry.

Pre Ziakov I. stupfia sme pouzili jednoduchsi pracovny list Vybijanal/vid priloha 2/,
pre ziakov Il. stupfia pracovny list Vybijanalvid' priloha 1/a pracovny list Zdravy
zivotny Styl/vid priloha 3/. Pracovny list sme rozdali kazdému Ziakovi a na jeho
vypracovanie sme im nechali presne dany Cas, trvanie sme ziakom oznamili.

Reflexia

Ziaci kedZe poznaju hru vybijana, nemali problém pracovat s pracovnym listom.
Ziaci ovladaju pravidla hry. Najvaési problém mali s uréenim jedineéného pravidla
vo vybijanej. V tomto pripade, kedZe odpovede su uvedené mdzeme pouzit
vylu€ovaciu metoddu a slovo, ktoré nevieme presne urCit si nechame na zaver. Po
vypracovani sme pracovny list skontrolovali spolo¢ne so Ziakmi.

Pracovné listy mali u ziakov pozitivny ohlas a splnili uc€el individualneho
overovania vedomosti a aj takouto formou mézeme podporit’ aktivitu Ziakov

Cinquian

Cinquian je brainstormingova metoda, ktora sa vytvara nasledovne:

1. ver$ obsahuje tému, podstatné meno;

2. verS$ popiSe jedinecné vlastnosti ttmy dvoma pridavnymi menami;

3. verS zaznamenava dej, popisuje tromi slovesami, ¢o téma robi alebo Co sa
s nou deje;

4. ver$ obsahuje ucelenu vetu zo Styroch slov — slogan, ktory je nosny a vyjadruje
postoj alebo nazor autora;

v 5. verSi je prevedeny suhrn témy synonymom — podstathnym menom, slovo je
pointou a obmenou prvého slova.*? (Capek, 2015, s. 45)

Metddu tvorivého pisania cinquian sme zvolili ako motivaciu.

Ziakom vysvetlime zakladny princip tvorby tejto metédy. MéZzeme spoloéne so
Ziakmi na tabufu vytvorit' jeden cinquin.

Ulohou Ziakov je opisat vybijanu aplikovanim techniky cinquian.

Ziaci sa zadanej Ulohe zhostili so zaujmom a velmi rychlo ju mali hotovu, kedze
iSlo o tematiku im blizku. /vid' priloha 4/.

Ziaci sa k aktivite vyjadrili pozitivne. Z ich hodnoteni sme vybrali: ,Pa&ilo sa mi,
bolo to zabavné aj ked' niekedy som nevedel ¢o napisat. Niektori Ziaci pracovali
pomal§im tempom a preto mézeme tuto aktivitu realizovat aj v dvojiciach.

Myslienkové mapy

Pojmova mapa je diagram znazorfujuci Strukturu, hierarchiu a vzajomné vztahy
medzi pojmami. Nuti Ziakov mysliet a navzajom prepajat nadobudnuté vedomosti
a poznatky. Pozname niekolko kategorii pojmovych map. V pavukovej pojmovej
mape sa hlavna téma nachadza v strede a podruzné témy su umiestnené radialne
na okrajoch. V hierarchickej pojmovej mape sa prezentuju informacie v zostupnom
alebo vzostupnom poradi podla vyznamu. NajdbleZitejSia informacia je

12 CAPEK, R. 2015. Moderni didaktika. Praha: Grada Publishing, a. s. 2015, s. 45



umiestnena v hornej alebo spodnej Casti mapy. Systémova pojmova mapa
usporaduva informacie vo formate podobnom vyvojovému diagramu s pridanim
vstupov a vystupov.*®

Myslienkova mapa sa moéze pouzit v akejkolvek Casti vyuCovacej hodiny, sluzi
nielen na opakovanie uciva ale aj na u€enie sa. Pre Ziakom ma velky vyznam
vizualizacia uciva, ktora je v pripade myslienkovej mapy vefmi aktualna. Vyhodou
je, Ze nemusime pouzivat Ziaden pocitaCovy program, staCi nam papier a pero,
pripadne tabula a fixka.

Ziakom je potrebné vysvetlit zakladné principy pri jej tvorbe.

- hlavnu tému alebo myslienku napiSeme do stredu Cistého papiera — pre
mozog je to signal, ze mdze pisat’ ktorymkolvek smerom

- hlavna téma moze byt vyjadrena aj ako obrazok

-k hlavnej téme pripajame dalSie vetvy, k nim potom vetvy dalSich urovni

- vetvy nemusia byt nakreslené iba ako rovné Ciary, originalne su rézne
krivky

- vyuzivame aj rdzne obrazky, rézne farby

Myslienkovu mapa mézeme vytvorit' aj pomocou réznych pocitacovych programov,
napr. Edraw Mind Map. Tento pocitaCovy program sme pouZzili pri tvorbe nasej
myslienkovej mapy zameranej na tému vybijana.

Ziakom sme predstavili danu myslienkovi mapu /vid priloha 5/, s ktorou sme dalej
na vyucovacej hodine pracovali.

V uvode sme vysvetlili zakladné pojmy, Co je to myslienkova mapa, jej vyznam a
zakladné principy tvorby myslienkovej mapy. Ziaci dostali za ulohu vytvorit
podobnu mysSlienkovd mapu, pri priprave ktorej vyuzili ziskané vedomosti z tejto
loptovej hry.

Na vytvorenie myslienkovej mapy sme nechali Ziakom &as 10-15 minut. Ziaci
nemali problém s vytvorenim myslienkovych map, vznikli zaujimavé dielka / vid
priloha 6/.

Ziaci vramci opakovania prezentovali svoje vytvorené myslienkové mapy.
Pomohli im k fahSiemu zapamataniu si uciva, zaroven rozvijaju svoju kreativitu,
originalitu a predstavivost.

Canva

Canva je bezplatna webova platforma, ktora je uréena na tvorbu réznych
grafickych materidlov. Velkou vyhodou je pristupnost pre vSetkych uzivatelov.
Obsahuje velké mnozstvo fotografii, obrazkov, pozadi, vytvorenych prediéh, s
ktorymi mézeme pracovat, samozrejmostou je tvorba novych svojich vlastnych
predloh.

Podmienkou je registracia, priom mdzeme pouzit svoj uCet Facebooku alebo
prostrednictvom Google uctu.

B http://www.gjar-po.sk/~gajdos/aktualne/Co_su_pojmove_mapy.pdf, s. 1-2



Mbzeme s fiou pracovat v ktoromkofvek pocitaci, stiahnut' si ju méZzeme dokonca
aj do mobilu ¢&i tabletu.

Jej ovladanie je velmi intuitivne a jednoduché. Pracu s touto platformou zvladne
naozaj kazdy. Za par minut dokazeme vytvorit zaujimavé a jedinecné grafické
prace.

Velkou vyhodou je aj automatické priebezné ukladanie naSej prace. Mézeme
pouzivat aj svoje vlastné fotky, videa, hudbu.

Canva je bezplatna aplikacia, ma vSak aj r6zne platené funkcie. My si vSak vieme
vystacit’ a vybrat’ z velkého mnozZstva neplatenych formatov.

Nasi Ziaci uz s touto platformou pracovali na inych predmetov. VyuZili sme preto
medzipredmetové vztahy, Ziaci si oprasili svoje zru€nosti. Spolo¢ne sme si
v skratke presli zakladné funkcie a potom uz nasledovala samostatna tvorba
Ziakov.

Cielom aktivity bolo vytvorit plagat, ktorého hlavnou témou bola vybijana.
Kreativne a ¢o mozno jednoducho opisat’ vybijanu ako Sport.

Reflexia

Ziaci boli velmi napaditi, svoju tvorivost a vedomosti o vybijanej vyuzZili napino
a vysledkom boli zaujimavé ale hlavne jedinecné plagaty. /vid priloha 8/.

Inovativne metody ponukaju moznost zaujimaveho spracovania uciva a ponukaju
aj spatnu vazbu pre Ziaka. Ziak je aktivny vo vSetkych fazach vyu€ovacej hodiny.

VSetky spomenuté metdody sme praktizovali na hodinach telesnej a Sportovej
vychovy pocas pandémie COVID-19, ked sme vyucovali teoretickou formou. Tato
situacia spoOsobila, ze moderné technologie sme implementovali do vyu€ovania
telesnej a Sportovej vychovy.

Moderné a aktivizujuce metddy zaroven rozvijaju komunikacné kompetencie
Ziakov.



Priloha 1: PRACOVNY LIST- Vybijana

Vybijana je pripravna $portova hra. Ulohou kazdého druZstva je vybit stuperovych
hraCov a uhybat’ sa pred vybijanim. S loptou sa hra podla presnych pravidiel.

1. Oznag ihrisko, na ktorom sa hra vybijana

o o !

° "

U e

' ]
A = o B
2. Oznac pravdivost tvrdeni /Pravdivé-P, Nepravdivé- N/

Vybijana je individualna hra. P/N
Vybijana nepatri ku kolektivnym Sportom. P/N
Hra sa s volejbalovou loptou. P/N
Hra sa iba v telocvicni. P/N
Vybijanu hraju dve muzstva. P/N
Hru zacina kapitan. P/N
Ciefom je vybit’ ¢o najviac hracov supera. P/N
Vybitie je iba priamy zasah do tela. P/N

3. Odpovedz na otazky

Ktory hrac sa vracia do hry ako posledny?

Hraci mozu vziat loptu z ruk supera?

Je lopta nabita, ak ju ziskame odrazom od hraca?
Kolko krokov mo6ze hrac urobit’ s loptou?

4. Oznac obrazok, na ktorom je znazornena vybijana




Priloha 2: PRACOVNY LIST- Vybijana

Zakladna Skola, Saturov

Vybijana -

Vybijandje[  |hra. Ulohou kaZdého muZstva je

stperovych hratov a uhybat sa pred vybijani. S 53 hra

podla presne urcenych pravidiel. Hra sa zvyCajne na

ihrisku. Kaidé muistvo tvori dvanast hracov. KaZdy hrac i kapitan ma

jeden . Jedinecnym pravidlo, ktoré neexistuje

v Ziadnej inej hre je Tri sekundy, tri dotyky. Hrac moie

driat loptu najviac tri sekundy. S loptou maZe urobit najviac tri kroky.

Lopty sa méiu dotknif najviac . Zapas sa konéi wybitim
hraca.
Je to oblibena loptova hra na hodinach a Sportove]

wychovy. MéZeme si ju zahrat aj vo volnom €ase.

DOPLN slovd, ktoré vypadli z textu

.zivot" , volejbalovom, vybit, tri keoky , traja hraéi,
sportova , loptou , posledneho , telesnej




Priloha 3: PRACOVNY LIST- Zdravy zivotny Styl

MENO @ PrIEZVISKO.....uiiiiiiiei e e e e e e e e e e e e s

Zdravie ovplyvnujeme viastnym zivotnym stylom v priemere az
80% a iba 20% je dediénost’ a zdravotna starostlivost’. Zivotny
Styl je suhrn toho, ako ¢lovek zije. Hlavné body su: nefajcenie,
zdrava vyziva, primerana pohybova aktivita. Fajéenie Skodi
v akomkolvek rozsahu. Skodi aj jedna cigareta. Ziadne iné
riziko nemozno ovplyvnit’ uplne jednoducho - staci nefajcit.
Zakladom zdravej vyzivy je pestrost’ a rozmanitost. Snazte sa
konzumovat ¢o najviac zeleniny a ovocia, zakladom su
obilniny, maso s mierou, prevazne chudé a ryby, délezité su aj
mlieéne vyrobky. Pohyb je prevenciou pred réznymi
chorobami, napr. srdcovo-cievhymi, je prevenciou obezity.

1. AKky je nazov textu: 6. Z textu vyplyva:

a, Zdravie a choroby a, Zdravy zivotny Styl dokazeme
ovplyvnit.

b, Zdravie a Zivotny Styl b, Mlie€ne vyrobky su nezdravé.
c, Zivotny $tyl a choroby c, Pohybova aktivita je menej
doélezita

2. Ktoré tvrdenie je nespravne? 7. Kolko percent zdravia
nevieme ovplyvnit'?

a, Zivotny tyl je suhrn toho, ako Zijeme. a, 20%

b, FajCenie Skodi . b, 80%

¢, Jedna cigareta nesSkodi. c, 30%

3. Akda ma byt nasa strava? 8. Hlavné znaky zdravej
zivotospravy su:

a, vyprazana a mastna a, nefajCenie, nezdrava
strava, pohyb

b, vyvazena a pestra b, fajenie, zdrava strava,
pohyb

c, sladka a slana c, nefajenie, zdrava strava,
pohyb

4. Aky je najzdravsi napoj? 9. Ktoré riziko mézeme
ovplyvnit’ najjednoduchsie?

a, pitna voda a, pohyb

b, coca cola b, stravu



c, dzus c, fajCenie

5. Kolko percent zdravia vieme ovplyvnit'? 10. Je pohyb prevenciou
pred chorobami?

a, 70% a, ano

b, 80% b, nie

c, 20%

Priloha 4: CINQUIN- prace ziakov




Priloha 5: MYSLIENKOVA MAPA - Vybijana

zdravie
oddych
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Priloha 6: MYSLIENKOVE MAPY - prace ziakov




Priloha 7: PREZENTACIA- Zdravy zivotny $tyl v rodine — prace ziakov

Robte veci, ktoré vam robia radost’

Venujte sa nejakému hobby, ktoré vas bavi. Ci je to
futbal, hokej, basketbal s rodinou. Je tak vela
sposobov, ako si urobit’ radost’ (a nemusi to byt
prave tabul'ka cokolady). ©

POHYB

O tom, ze pohyb prospieva zdraviu, niet pochyb. K
pohybu patri napriklad bicyklovanie, cvicenie, thra...

Nedostatok pohybu napomaha k chorobam.

Pohyb s rodinou méze byt zabava.

e : ;. ‘,‘r'
M

Strava

Nezabudaijte na spravnu a pestr vyzivu. Trochu
menej Skodlivé vyrobky. Bude skvelé, ak sa z vasej
rodinne) tradicie stane zdravy zivotny Styl a potom
bude vasa rodina vzdy zdrava, silna a Stastna! Treba
Sa zdravo stravovat. Nezabudnite hlavne na zeleninu
a ovocie. ©




Priloha 8: CANVA - Plagat Vybijana — prace ziakov

= - °timovahra
hra sa s loptou @ 2/ e hrajudve muzstva

Jm * snazia sa vybit supera
na volejbalovom N e uhybaju pred vybitim
o
\‘\"\ ve' o
BoNg ¢= ihrisko
- Sportova hra Bl i I [

- jej cielom je vybit stiperov a S |opta w J

uhybat sa pred vybijanim

¢
N

7
proti sebe hraji dve muz

“m Vybijana m
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2 DEN LUDOVEJ ROZPRAVKY - II. CAST

Autorka OPS PaedDr. Jana Humenikova je ucitelkou primarneho vzdelavania,
ktora uz niekolko rokov pri prilezitosti Dna [ludovej rozpravky pripravuje
a organizuje pre Ziakov primarneho aj niZzSieho stredného vzdelavania zabavné
aktivity, kvizy a sutaZze. OsvedCena pedagogicka skusenost prinasa niekolko
nametov na organizovanie zabavnych kvizov a sutaZzi pre Ziakov primarneho aj
nizsieho stredného vzdelavania poc¢as Dria ludovej rozpravky. V 2. Casti opisuje
interaktivne Rozpravkové koleso Stastia, koleso Pozna$ rozpravky? a interaktivnu
Rozpravkovu S$ifru na zorganizovanie zabavnych sutaZzi pre Ziakov primarneho aj
nizSieho stredného vzdelavania.

V Zakladnej Skole Sacurov kazdy rok organizujeme pre naSich Ziakov pri
prilezitosti narodenia Pavla DobSinského (16. marec 1828) zaujimavé aktivity,
sutaze a kvizy. 16. marec sa stal neoficialnym sviatkom rozpravky — Driom ludove;j
rozpravky.

V osvedCenej pedagogickej skusenosti prinaSam niekolko nametov na
organizovanie zabavnych kvizov a sutazi pre ziakov primarneho aj nizSieho
stredného vzdelavania po€as Dna ludovej rozpravky.

V |. Casti osvedCenej pedagogickej skusenosti som opisala interaktivny kviz
s nazvom Dobre vediet pre Ziakov niZSieho stredného vzdelavania a interaktivnu
prezentaciu Z rozpravky do rozpravky pre Ziakov primarneho vzdelavania.

V Il. Casti opiSem tri interaktivne prezentacie: Rozpravkové koleso Stastia,
koleso Pozna$ rozpravky? a Rozpravkovu Sifru. Zabavnu sutaz s interaktivnymi
kolesami i rozpravkovou Sifrou mbzZete po€as Dna ludovej rozpravky pripravit' pre
Ziakov primarneho i nizsieho stredného vzdelavania.

DEN LUDOVEJ ROZPRAVKY V ZS SACUROV

Kracové slova

rozpravka, Pavol DobsSinsky, Den [udovej rozpravky, interaktivha prezentacia,
rozpravkova Sifra

Anotacia

OsvedcCena pedagogicka skusenost edukacnej praxe prinasa niekoflko nametov
na organizovanie zabavnych kvizov a sutazi pre Ziakov primarneho aj nizZSieho
stredného vzdelavania po¢as Dna ludovej rozpravky.

Interaktivna prezentacia ROZPRAVKOVE KOLESO STASTIA

V roku 2016 som pripravila interaktivnu prezentaciu ,Rozpravkové koleso Stastia“
pre tri druzstva ziakov primarneho vzdelavania. Odporu€am vytvorit zmieSané
druzstva Ziakov 1. — 4. ro¢nika. Kazdé druzstvo si zvoli kapitana, ktory bude ,toCit



kolesom® a nahlas po tichej dohode v svojom druzstve aj odpovedat. Pre
sutaziacich je pripravenych Sest rozpravkovych tém:

1. téma — Rozpravkové bytosti
2. téma — Nazvy rozpravok

3. téma — llustracie rozpravok
4. téma — Na dobru noc

5. téma — V riSi rozpravok

6. téma — A Ci to vie§?

Kliknutim na tlagidlo ,Zato& kolesom!“ sa koleso rozto&i a po chvili zastane. Ziak
klikne na Cislicu, na ktoru ukazuje Sipka. Na kazdej Cislici je nastavené prepojenie
na tému prezentacie, ktora sa pod tymto Cislom ukryva (Obrazok 1).

L

Kliknutim na ¢islicu,
naktori ukazuje $ipka sa
posuniemek téme, ktora sa
pod tymto ¢islom ukryva.
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Kliknutim natoto tlacidlo sa

ZATOC KOLESOM By
koleso rozto¢i.

i

Obrazok 1 — Interaktivne koleso
Pramen: vlastny navrh

Vo vSetkych témach su pre ziakov pripravené tri otazky s bodovymi hodnotami:
e 100 bodov
e 200 bodov
e 300 bodov

Celou sutazou nas sprevadza oblubena rozpravkova postavicka — Zvonilka
(Obrazok 2)



Kliknutim natlacidlo
sbodovou hodnotou sa
objavimala Zvonilka.

:
:
:
!
§
)
:
{

Kliknutim na mala
Zvonilku sa posunieme
k otazke.
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( Vyber si dlohu
podfa bodovej |
hodnoty

Kliknutim na tlacidlo
KOLESO sa vratime
kinteraktivnemu
kolesu.
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Obrazok 2 — Vyber uloh podla bodovej hodnoty
Pramen: vlastny navrh
Rozpravkové bytosti

Uloha s bodovou hodnotou 100 — Ziakom sa zobrazi 15 podstatnych mien. Ich
ulohou je kliknut na tie podstatné mena, ktoré pomenuvaju rozpravkoveé bytosti. Ak
Ziaci vybrali spravne, text sa zmenil na priehfadny. Ak Klikli na nespravne
podstatné meno, zmenila sa farba pisma (Obrazok 3). O spravnosti vypracovania
ulohy sme sa presvedCili kliknutim na tlac¢idlo KONTROLA. VSetky podstatné
mena pomenuvajuce rozpravkové bytosti sa zvyraznili Cervenym ovalom (Obrazok
4)

KOLESO = KONTROLA BODY d KOLESO | KONTROLA BODY

Obrazok 3 — Spravna a nespravna odpoved Obrazok 4 — Kontrola
vypracovania ulohy
Pramen: vlastny navrh

Okrem tlacidla KONTROLA su v favej Casti stranky zobrazené aj tlaidla KOLESO
(chyba v odpovedi — vratime sa ku kolesu) a BODY (bezchybna odpoved — zisk
bodovej hodnoty zobrazenej v pravej Casti stranky). Tymto tlacidlom sa prepojime

na stranku, na ktorej je tabulka s bodovym ziskom jednotlivych druzstiev (Obrazok
5).



Kliknutim na obdiznik sa
zobrazi ziskany pocet bodov.

Prepojeniena stranku s kolesom.

-

Obrazok 5 — Vysledkova tabulka
Pramen: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 200 — pre Ziakov su pripravené Styri preSmyéky. Ich
ulohou je postupnym kliknutim na poprehadzované slabiky alebo pismena spravne
zlozit mena rozpravkovych bytosti. Tlacidla s rozhadzanymi slabikami sa zobrazia
kliknutim na otaznik (Obrazok 6). Ak ziak klikne na nespravne tlacidlo, v favom
dolnom rohu sa zobrazi tlaCidlo ,KOLESO*. Ak Ziaci spravne vyrieSia vSetky Styri
preSmycky, v favom dolnom rohu sa zobrazi tla¢idlo ,BODY*.

P NO KIO

ZLA TO VLAS KA
LO Ml DRE VO

Obrazok 6 — Rozpravkové preSmycky
Pramern: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 300 — Tato uloha preveri, ¢o si Ziaci pamataju
z rozpravky Ako iSlo vajce na vandrovku. Ich ulohou je oznacit v tabulke sedem
kamaratov, ktori sa spolo¢ne vybrali na vandrovku:

Ak vybrali spravne, objavil sa tlieskajuci smejko. Ak vybrali nespravne, objavil sa
smejko bijuci sa po Cele (Obrazok 7). Smejkovia rozhodnu, &i druzstvo Ziakov
ziskava body, alebo sa vratime bez bodového zisku ku kolesu a toCit kolesom
bude dalSie druzstvo.



Nespravny vyber

macka — vol — pes — ovea — vajce — koit
rak — koza — prasa — kacica — hus — krava
zajac — sliepka — koluit — moriak — labut' — pav

KONTROLA BODY

Spravny vyber

Obrazok 7 — Spravna a nespravna odpoved
Pramen: vlastny navrh

Nazvy rozpravok

Uloha s bodovou _hodnotou 100 — Kliknutim na hviezdi¢ku sa zobrazi neuplny
nazov rozpravky. Ulohou Ziakov je ztroch ponukanych moznosti urdit, ktora
Cislovka z nazvu rozpravky vypadla. Po kazdej odpovedi sa v hornej Casti stranky
zobrazi smejko. Spravna odpoved = smejuci sa smejko, nespravna odpoved =
placuci smejko (Obrazok 8):

Tri oriesky pre Popolusku. N, e *
Rozpravky tisic a jednej noci.
O dvandstich mesiacikoch.

Alibaba a Styridsat’ zbojnikov. desiatich dvanastich

jedenastich

&%

!

!

é

Traja zhavraneli bratia. mesiacikoch E
i
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Obrazok 8 — Spravna a nespravna odpoved
Pramern: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 200 — V tlohe za 200 bodov musia Ziaci doplnit’ do
nazvov rozpravok vhodné pridavné meno. Kliknutim na kvietok sa zobrazi neupiny
nazov rozpravky a dve ponukané odpovede. Ak Ziaci vyberu spravnu odpoved, na
ruzovom srdieCku sa objavi kvietok (Obrazok 9):




Cervend ciapocka.
Medovnikovy domcek.
Statocny cinovy vojacik.
Cisdarove nové saty.
Mald morska vila.
Zakliata hora.

Pys$nd princezna.

Zlata priadka

I 'KOLESO | KONTROLA | BODY

Obrazok 9 — Uloha za 200 bodov
Pramen: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 300 — Ulohou Ziakov je spravne doplnit nazvy
Siestich Dob&inského rozpravok. Ziakom opéat ponukam vyber z dvoch odpovedi
(Obrazok 10). Ak ziaci vyberu spravne, posunu sa k dalSiemu nazvu rozpravky. Po
Siestom spravnom doplneni nazvu rozpravky nasleduje ,rekapitulacia“ — postupne
sa eSte raz zobrazia vSetky spravne nazvy DobSinského rozpravok a tlacidlo
,BODY*. Ak ziaci nevyberu spravnu odpoved, hned sa zobrazi tlacidlo
,KOLESQ*, druzstvo neziska Ziadne body a v sutazi pokracuje dalSie druzstvo.

Baca a drak - sarkan ' i

Koza odrata a rak - jez j gunaroch
O troch gundroch - grosoch :
Nebeska slava — krasa ;
Svetska krdsa — slava <
Prorok Drak - Rak ‘ grosoc h

Obrazok 10 — Uloha za 300 bodov
Pramern: vlastny navrh

llustracie rozpravok

Uloha s bodovou hodnotou 100 — Ziskavas bronzovi tehlicku v hodnote 100

bodov.
Kazdé koleso Stastia ukryva ,bonus, ktory urcite Ziakov poteSi a bez akejkolek
namahy si mézu pripisat ziskané body.




Uloha s bodovou hodnotou 200 — Ziakom sa postupne zobrazia $tyri ilustracie,
pomocou ktorych musia povedat’ spravny nazov rozpravky:

Cervena Ciapoéka, Snehulienka, Medovnikovy doméek a O velkej repe.

Uloha s bodovou hodnotou 300 — V otazke s najvy$$ou bodovou hodnotou
musia Ziaci uhadnut nazov rozpravky len na zaklade Casti ilustracie (Obrazok 11).
Kliknutim na hviezdi¢ku sa objavi mala Cast ilustracie. Ked Ziaci povedia nazov
rozpravky, kliknutim na Cast’ ilustracie sa zobrazi cela ilustracia aj spravny nazov
rozpravky (Obrazok 12). Druzstvo si méze pripisat body, ak spozna vSetky Styri
rozpravky:

Sipkova Ruzenka, O siedmich kozliatkach, Janko Hrasko a Tri medvede.

Obrazok 11 — Cast ilustracie  Obrazok 12 — cela ilustracia s nazvom rozpravky
Pramen: vlastny navrh, http://www.mamatata.sk/node/449776
Na dobru noc

Uloha s bodovou hodnotou 100 — T4to Gloha sa sklada z dvoch &asti (Obrazok
13). Kliknutim na prvé tlagidlo ,KLIK* musia Ziaci podla zvu¢ky uhadnut Co to je?
(zaznie zvucka Vecernicka)

Ak Ziaci spravne odpovedia na prvu €ast’ otazky, kliknutim na druhé tlacidlo ,KLIK*
sa im zobrazi druhd Cast otazky: Kolko verzii ma dedusko Vecernicek?
(ponukam 4 odpovede: jednu — dve — tri — Styri). Ak Ziaci klikna na tlacidlo 4,
posunu sa na dalSiu stranku, kde sa sami presvedCia o spravnosti svojej
odpovede — zobrazia sa im vSetky Styri verzie deduska VecerniCka (Obrazok 14).



KUK

KLIK

Obrazok 13 — 1. Cast otazky  Obrazok 14 — Spravna odpoved na 2. Cast otazky
Pramen: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 200 — Pozna$ tieto vederniéky? Ziakom sa na
stranke naraz zobrazi osem obrazkov znamych vecerni¢kov (Obrazok 15).
V hornej Casti stranky sa zobrazi nazov vecerniCka a ziaci musia kliknut na
obrazok vecCerniCka. Ak kliknu na spravny obrazok, zobrazi sa dalSi nazov
vecCerniCka, ak kliknu na nespravny obrazok, hned sa v lavom dolnom rohu objavi
tlacidlo ,KOLESO® a Ziaci v odpovedi uz nemdzu pokraCovat. Po spravnom
oznaceni vSetkych vec€erniCkov sa v rohu objavi tlaidlo ,BODY" a my mézeme
druzstvu pripisat do hodnotiacej tabulky 200 bodov.

Obrazok 15 — Obrazky znamych vec€ernickov
Pramen: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 300 — Ulohou Ziakov je pozorne si pozriet video —
uryvok zo znameho veclerniCka Danka a Janka — Javor (Obrazok 16). Po
zhliadnuti ukazky odpovedaju na pripravenu otazku: Co sme videli v Gryvku
vecernicka Danka a Janka? bociana — tulipan — brezu — sovu — slnec¢nicu —
javor — domcéek — Skolu — farbicku — lisku — veveri¢ku — zrkadlo. Ak Ziaci vyberu
spravne, text sa zmeni na priehladny. Ak kliknu na nespravne podstatné meno,
zmeni sa farba pisma. O spravnosti vypracovania ulohy sa presvedc¢ime kliknutim




na tlaCidlo KONTROLA. VSetko, o sme v ukazke videli, sa zvyrazni zelenym
ovalom a my klikneme na tlacidlo ,KOLESO* alebo ,BODY* (Obrazok 18)

Pozornesi pozri uryvok vecernicka

KONTROLA BODY

Obrazok 16 — Filmova ukazka vecernicka Obrazok 17 — Spravna a nespravna
odpoved
Pramen: vlastny navrh, https://www.youtube.com/watch?v=a6EVINrTE-Q

V risi rozpravok

Uloha s bodovou hodnotou 100 — Ziakom sa postupne zobrazia obrazky
znamych detskych knih: Zakliata hora, Mahuliena — zlata panna, Trojruza,
NajkrajSie slovenské rozpravky. Potom otazka: Ktory slovensky rozpravkar je
autorom tychto knih? Ziakom ponukam aj tri odpovede: Toma$ Janovic — Daniel
Hevier — Pavol DobsSinsky. Ak kliknu na nespravnu odpoved, zobrazi sa tlacidlo
,LKOLESQO" a v sutazi pokraCuje dalSie druzstvo. Ak kliknu na spravnu
odpoved ,Pavol DobSinsky“ — zobrazi sa tladidlo ,BODY* a my pripiSeme druZstvu
do tabufky 100 bodov.

Uloha s bodovou hodnotou 200 — Ziskavas$ striebornu tehli¢ku v hodnote 200
bodov.

A my mézeme Ziakom rovno pripisat 200 bodovy zisk.

Uloha s bodovou hodnotou 300 — V tejto otazke je pre Ziakov pripravenych
osem kratkych uryvkov zo znamych rozpravok (Obrazok 18). Pozorne
a s porozumenim si precitaju dany uryvok a kliknu na tla€idlo s nazvom rozpravky.
Ak odpovedali spravne, zobrazi sa im dalSi uryvok rozpravky. Po &smich
spravnych odpovediach prichadza tlacidlo ,BODY“. Ak v8ak uria nespravny
nazov rozpravky, prichadza tlaCidlo ,KOLESO® a ,toCit kolesom“ bude dalSie
druzstvo.
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Obrazok 18 — Uryvky rozpravok

¥ Aladinova lampa y

Pramen: vlastny navrh
A €i to vies?

Uloha s bodovou hodnotou 100 — Ulohou Ziakov je oznadit vSetky slovné
spojenia, akymi zaCinaju rozpravky:

Raz, dva, tri... Jedna druhej riekla... Hop sem, hop tam... Kde bolo, tam bolo...
V krajine, kde sa piesok lial... Bol raz jeden... Kde nebolo, tam nebolo... Hore
Vahom, dolu Vahom...

Zila raz jedna... Za siedmimi horami... Za piatimi dolami...

Ak Ziaci vyberu spravne, text sa zmeni na priehfadny. Ak klikni na nespravne
slovné spojenie, zmeni sa farba pisma. O spravnosti vypracovania ulohy sa
presved€ime kliknutim na tlaCidlo KONTROLA. Spravne odpovede sa zvyraznia
C¢ervenym ovalom a my klikneme na tlacidlo ,KOLESO" alebo ,BODY*.

Uloha s bodovou hodnotou 200 — Po kazdom kliknuti na Zvonilku si Ziaci
vypocCuju uryvok piesne. Ich ulohou je kliknat na obrazok rozpravky, ku ktorej
piesen patri. Ak odpovedia spravne, obrazok rozpravky zmizne a objavi sa Sipka
s napisom ,VYBORNE!“(Obrazok 19). Kliknutim na tato Sipku sa objavi obrazok
Zvonilky. Ak na Zvonilku klikneme, vypoCujeme si uryvok dalSej piesne. Po
vypocuti deviatich ukazok a spravnom oznaéeni rozpravok sa nakoniec pod
obrazkom objavi tlacidlo ,BODY* a my mézeme druzstvu pripisat 200 bodov. Ak
Ziaci kliknu a nespravny obrazok rozpravky, pod obrazkom sa ukryva tlacidlo
JKOLESO* (Obrazok 20). Ziaci uz nemdzu pokradovat v odpovedi, body
neziskavaju a pokracujeme v sutazi dalsim ,to¢enim kolesa“.
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Kliknutimna Zvonilku sa spusti »
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Obrazok 19 — Spravna odpoved Obrazok 20 — Nespravna odpoved
Pramen: vlastny navrh

Uloha s bodovou hodnotou 300 — Ziskavas zlatu tehlicku v hodnote 300 bodov.

A my mézeme Ziakom rovno pripisat 300 bodovy zisk.

Ked sa koleso ,prestane tocCit“, Zvonilka nam rozdala posledné ulohy, vratime sa
k tabulke, spoclitame vSetkym trom druzstvam ziskané body a uréime vitazov.

Interaktivna prezentacia POZNAS ROZPRAVKY?

Pri priprave Dna ludovej rozpravky 2018 som uvazovala, ako by som mohla deti
prekvapit. Nechcela som uz vytvarat ulohy s ilustraciami rozpravok, neuplnym
textom... Z vlastnej skusenosti som poCas pedagogickej praxe pozorovala, Ze
dnesné deti nedokazu ,pocuvat s porozumenim®. Na hodinach slovenského
jazyka aliteratury sme si pustali audionahravky rdéznych literarnych diel.
Pozornost Ziakov a aktivne pocuvanie velmi rychlo upadalo. Kde su tie Casy, ked
deti sedavali pri radiach a pocCuvali rozhlasové hry pre mladez alebo rozpravky!
Najprv som si vybrala uryvky znamych imenej znamych rozpravok z troch
zvazkov DobsSinského Slovenskych rozpravok a chcela som ich sama nacitat
a vytvorit’ vlastné audionahravky. Potom som vSak na internete objavila pre tuto
moju aktivitu vhodny kanal Ellin svet:
https://www.youtube.com/channel/UCaeQ_S9jcpWHdUsYkuHDUhA

Autorka tohto kanala ponuka zname DobsSinského rozpravky na pocuvanie.

Po porade striednymi pani ucitelkami jednotlivych ro€nikov primarneho
vzdelavania sme sa dohodli, Zze detom prezradime tému Dra ludovej rozpravky,
aby sa mohli aktivne na oslavu ludovej rozpravky pripravit. Zaujem prejavili aj
Ziaci piateho a Siesteho roCnika. Pani ucitefky vyhlasili v marci Tyzderi aktivheho
vecCerného pocuvania Dobsinského rozpravok z kanala Ellin svet. Na hodinach sa
rozpravali otom, €o sa im pri poCuvani rozpravok pacilo, ktoré DobsSinského



rozpravky pocCuli po prvykrat, kreslili ilustracie k rozpravkam... nechceli podcenit
pripravu na sutaz organizovanu pocCas Dna ludovej rozpravky. Ked som pocula,
s akym zaujmom sa deti pripravuju, pustila som sa do tvorby interaktivheho
kolesa. V programe na spracovanie zvuku Audacity som vytvarala audiouryvky
Dobsinského rozpravok. Kazdé moje koleso ma tri bonusy: zlata (300 bodov),
strieborna (200 bodov) a bronzovu (100 bodov) tehliCku, tak som z kazdého
zvazku Slovenskych rozpravok vybrala po pat fudovych rozpravok. Aj toto koleso
ma Sest tém, preto su zkazdého zvazku rozpravok vytvorené dve témy.
K bodovému hodnoteniu som vyberala rozpravky od najznamejSich za 100 bodov
po menej zname za 300 bodov. Audioukazky tych menej znamych rozpravok som
pripravila tak, Ze ak deti pozorne poc€uvali, nazov rozpravky v ukazke zaznel. Vilu
Zvonilku som vtomto kolese vymenila za nasho rozpravkového hrdinu Janka
Hraska (Obrazok 1). Deti si tuto zmenu hned vSimli.

Kliknutim na tlacidlo
sbodovou hodnotou sa
objavi maly Janko Hrasko.

Kliknutim namalého
Janka Hraska sa posunieme
k audio nahravke.

Kliknutim na tlacidlo
KOLESO sa vratime
kinteraktivnemu
kolesu.

i
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Obrazok 1 — Koleso s Jankom Hraskom
Pramen: vlastny navrh

Po zatoCeni kolesom a vybere rozpravky podla bodovej hodnoty sa zobrazi
stranka s pokynom: Pozorne si vypocujte uryvok rozpravky. Uréte spravny
nazov rozpravky (Obrazok 2). Neponukla som v8ak detom Ziadne moznosti.
Odpovedat mohli az po vypocuti celej ukazky. Na kazdu odpoved mali Ziaci
Casovy limit — jednu mindtu. Mohli sa navzajom vo svojom druZzstve poradit
a jeden z nich vyslovil odpoved. Po odpovedi klikneme na tlaCidlo ,KONTROLA®,
na stranke sa zobrazi nazov rozpravky (Obrazok 3). Ak je odpoved Ziakov
spravna, kliknutim na tlaCidlo ,BODY* sa prepojime na stranku, na ktorej je
tabulka s bodovym ziskom jednotlivych druzstiev. Ak je odpoved nespravna,
druzstvo neziska body, klikneme na tlacidlo ,KOLESO* a v sutazi pokraCuje dalSie
druzstvo ,toCenim kolesa“.
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Kliknutim
na obrazok
sa spusti
audionahravka
rozpravky.

JELENCEK

P KOLESO | KONTROLA BODY

Obrazok 2 — Stranka s audioukazkou rozpravky Obrazok 3 — Spravny nazov
rozpravky Pramen: vlastny navrh

Jednotka v kolese Pozna$ rozpravky? ponukala z prvého zvazku Slovenskych
rozpravok tieto audionahravky rozpravok:

100 bodov — bronzova tehlicka
200 bodov — Jelenéek
300 bodov — Cernoknaznik

Dvojka v kolese Poznas rozpravky? ponukala z prvého zvazku Slovenskych
rozpravok tieto audionahravky rozpravok:

100 bodov — Zlatovlaska
200 bodov — Martinko Kinkas
300 bodov — Skrupinovy zamok

Trojka v kolese Pozna$ rozpravky? ponukala z druhého zvazku Slovenskych
rozpravok tieto audionahravky rozpravok:

100 bodov — Janko Hrasko
200 bodov — Dlhy nos
300 bodov — Drevena krava

Stvorka v kolese Pozna$ rozpravky? ponukala z druhého zvazku Slovenskych
rozpravok tieto audionahravky rozpravok:

100 bodov — O dvanastich mesiacikoch
200 bodov — strieborna tehlicka

300 bodov — Cesta k Slincu



Patka v kolese Pozna$ rozpravky? ponukala ztretieho zvazku Slovenskych
rozpravok tieto audionahravky rozpravok:

100 bodov — Ako iSlo vajce na vandrovku
200 bodov — Popolvar
300 bodov — Mudry Mat’ko a blazni

Sestka v kolese Pozna$ rozpravky? ponukala z tretieho zvazku Slovenskych
rozpravok tieto audionahravky rozpravok:

100 bodov — Traja zhavraneli bratia
200 bodov — Ruzova Anicka
300 bodov — zlata tehlicka

Na konci spocitame vSetky ziskané body a vyhodnotime poradie vitazov.

PocCas Dna ludovej rozpravky 2018 ma deti milo prekvapili. Niektoré z rozpravok
spoznali  po niekolkych vetach, pri niektorych zavahali. Celé koleso Poznas
rozpravky? vyhrali tretiaci. Zvolili si najlepSiu taktiku. Po€as marcového Tyzdna
aktivneho pocCuvania DobSinského rozpravok si vypoculi najviac rozpravok.
Rozdelili si medzi sebou vSetky rozpravky (kazdy si pozorne vypocul tri rozpravky)
a spofahli sa na timovu spolupracu. Vyplatilo sa.

Interaktivna prezentacia ROZPRAVKOVA SIFRA

Interaktivhu prezentaciu Rozpravkova Sifra (Obrazok 1) som vytvorila len vdaka
ilustraciam, ktorymi autorka kanala Ellin svet obohatila vlastné Ccitanie
Dobsinského rozpravok na dobru noc (Obrazok 2).

»  ROZPRAVKOVA ZDROJ OBRAZKOV:
d SIFRA
4 5y @l[u@g‘
:;Cs V-J PaedDr. Jana Humenikova \L('/II”"";\
Obrazok 1: Rozpravkova Sifra Obrazok 2: Internetovy zdroj

ilustracii Prameni: vlastny navrh



Tuto prezentaciu mézeme vyuZit pri organizovani sutaze pocCas Dna [udovej
rozpravky pre dve sutazné druzstva: druzstvo modrych a druzstvo zelenych.
V prezentacii je dvadsat ilustracii, takze sutaz mézeme upravit aj pre Styri Ci pat
druzstiev (Obrazok 3).
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MEDOVNIKOVY

DOMCEK

Obrazok 3 — Dvadsat ilustracii rozpravok Obrazok 4 — Sutazna uloha

Pramen: vlastny navrh,
https://www.youtube.com/channel/UCaeQ_S9jcpWHdUsYkuHDUhAA

Pred zaCiatkom sutaze oboznamime sutazné druzstva s ulohou i pravidlami
sutaze. Ulohou sutaznych druzstiev je priradit k zobrazenému nazvu rozpravky
ilustraciu. Na interaktivnej tabuli sa zobrazi stranka s ilustraciami (Obrazok 3)
a postupne sa zobrazujuce nazvy rozpravok (Obrazok 4). Ked sa nazov rozpravky
strati, Clenovia sutaziaceho druzZstva si pozorne prezru ilustracie, poradia sa
a jeden z nich pristupi k interaktivnej tabuli, aby oznacil vybranu ilustraciu. Ak je
oznacena ilustracia spravna, posunieme sa Vv prezentacii na stranku s tlacidlom
BODY (Obrazok 5). Kliknutim na tlacilo BODY sa nam zobrazi stranka s tabulkou
a my mdézeme druzstvu kliknutim na farebny StvorCek v tabulke pripisat ziskany
bod (Obrazok 6). Po pripisani bodov sa kliknutim na tlagidlo SIFRA presunieme
v prezentacii na stranku s ilustraciami rozpravok a v sutazi pokracuju superi. Ak je
oznacena ilustracia nespravna, posunieme sa v prezentacii na stranku s tlaCidlom
SIFRA (Obrazok 7), druzstvo je bez bodového zisku, kliknutim na tlagidlo SIFRA
sa vratime na stranku s ilustraciami a v sutazi pokracuju superi.

Kliknutim Kliknutim

natlacidlo natlacidlo

BODY sa SIFRA sa

posunieme vratime

na stranku nastranku

s tabul'’kou s ilustraciami
BODY. hodnotenia. rozpravok.

Obrazok 5 — Spravna odpoved

Pramen: vlastny navrh, https://www.pinterest.com

Obrazok 7 — Nespravna odpoved



Kliknutim natla¢idlo
STFRA sa vratime na
MOD Ri stranku i ilustraciami.

Kliknutim na farebny
- tvorec priradime
ZELENI stt'aziacim ziskany

bod.

Obrazok 6 — Tabulka s hodnotenim
Pramen: vlastny navrh

Nazvy rozpravok sa zobrazuju v interaktivnej prezentacii v tomto poradi:

1. | MEDOVNIKOVY DOMCEK 11. | BRACEK JELENCEK

2. | TRI ZLATE HRUSKY 12. | DVANASTI BRATIA A TRINASTA SESTRA
3. | JANKO HRASKO 13. | TRAJA ZHAVRANEL] BRATIA

4. | AKOISLO VAJCE NA VANDROVKU | 14. | ZAKLIATA HORA

5. | ODVANASTICH MESIACIKOCH 15. | DIVOTVORNY LOVEC

6. | ZLATA PRIADKA 16. | MUDRY MATKO A BLAZNI

7. | SLNCOVY KON 17. | RUZOVA ANICKA

8. | DREVENA KRAVA 18. | RADUZ A [UDMILA

9. | CERNOKNAZNIK 19. | PRINC BAJAJA

10. | KRAL CASU 20. | PAMODAT STASTIA, LAVICKA

Po priradeni poslednej ilustracie k nazvu rozpravky sa stranka s ilustraciami
rozpravok prekryje hnedym obdiZnikom, na ktorom je napisané: ,Zazvonil zvonec
a rozpravkovej Sifre je koniec!” a tlaCidlo VYHODNOTENIE. Kliknutim na toto
tlaCidlo sa v prezentacii posunieme k tabulke so ziskanymi bodmi a urCime vitaza
sutaze.

Ja som si pre svojich sutaziaci ziakov pripravila aj malé prekvapenie — papierovu
verziu rozpravkovej Sifry. Po skon€eni sutaze mali Ziaci sami na zadnu stranu
papiera napisat vSetky nazvy rozpravok, ktoré rozpravkova Sifra ukryvala.

Verim, Ze aj v dalSich rokoch preZijeme s detmi poCas Dna ludovej rozpravky
nezabudnutelné chvile s klenotom naSej narodnej kultury a nevyCerpatelnou
studnicou — rozpravkami najvacSieho slovenského rozpravkara Pavla
Dobsinského.



3 E-U-R AKO TROJFAZOVY MODEL UCENIA

Autorka OPS Mgr. Anna Kacurova je ucitelkou primarneho vzdelavania. Podiela sa
na rozvoji Citatelskej gramotnosti v nasSej Skole organizovanim réznych aktivit pre
Ziakov. Do projektov pre Ziakov integruje niekolko predmetov, najCastejSie je to
kombinacia s tvorivymi vytvarnymi aktivitami. V projekte pésobi ako veduca Klubu
Citatelskej gramotnosti.

E-U-R ako trojfazovy model uéenia

E-U-R je jednou 2z foriem planovania vyucby, ktora je postavena na
konStruktivistickom pristupe k uceniu, podporuje kritické myslenie a myslenie v
suvislostiach uciaceho sa. UCitel v takomto procese vyucovania pdsobi najma ako
facilitator, pomaha Ziakovi pri nadobudani vedomosti a vedie ho spravnym
smerom, pricom tazisko samotnych aktivit v ramci vyucby je postavené prave na
Ziakovi.

So skratkou E-U-R sa mnohi z vas uz urcite stretli, ale kedZe sa E-U-R vyuziva vo
vSetkych metodikach v ramci projektu STEP AHEAD, v nasledujucich riadkoch
vam ponukame zhrnutie zakladnych informacii o tejto forme planovania vyucby.

E-U-R

E-U-R je vlastne skratka zaginajucich pismen troch slov - evokacia, uvedomenie a
reflexia — ktoré popisuju priebeh u€enia na zaklade urcitého modelu. V ramci tohto
trojffazového modelu u€enia sa mdézu vyuzivat rdbzne metddy prace a aktivneho
ucenia, ako napr. brainstorming, vofné pisanie, diskusia a pod.

Evokacia

Prvou fazou procesu ucenia je evokacia. Jej cielom je zistit, ¢o Ziaci o danej téme
vedia a motivovat ich k tomu, aby samostatne zacali mysliet. V tomto uvode je
dobré navodit’ diskusiu a vzbudit ich zaujem o preberanej téme. To, o ma ziak na
zaciatku o danej téme ,v hlave®, sa v dalSej faze triedi a uklada do pamate Zziaka.
KedZe kazdy ma iné vstupné informacie k danej téme a vie nie€o iné, uz v tejto
faze sa ziaci uCia (nejde teda len o pripravu na ucenie sa) — to, ¢o je pre jedného
znama informacia, pre druhého nemusi byt a zdielanim tychto informacii sa teda
zacina proces ucenia.

V ramci evokacie je mozné vyuZit rézne vyuCovacie metddy, ako napr.
brainstorming alebo reverzny brainstorming, metddu volného pisania, patlistok,
diskusiu apod.

Uvedomenie

Druhou fazou procesu ucenia je uvedomenie si novych informacii a ich vyznamu
a to sa deje prostrednictvom aktivit, ktoré realizuju samotni Ziaci, ¢im ziskavaju
odpovede na vlastné otazky z evokacie. Ziak v tejto faze ucenia prechadza novymi
skusenostami, triedi nadobudnuté informacie a prepaja ich s informaciami, ktoré k



danej téme uz mal, pripadne si opravuje informacie, o ktorych pravdivosti bol
presvedcCeny.

Aktivity v ramci tejto fazy uCenia by mali byt postavené predovsSetkym na Cinnosti
Ziaka, aby si z preberanej latky zapamatal to, €o je pre neho podstatné.

Reflexia

Tretou fazou procesu ucCenia je reflexia. V tejto faze Zziak vlastnymi slovami
formuluje to, o sa v predoslych fazach naucil a vytvara si tak vlastny obraz k
danej téme — €o o nej teraz vie, €o si potvrdil, alebo opravil, o by eSte chcel
vediet apod. Okrem toho v tejto faze si ziak hfada aj to, €o je pre neho samotného
v ramci témy dblezité, preCo by si to mal vlastne zapamatat — nastava vlastna
sebareflexia k danej téme — &i uz sa jedna o vyuzitie informacii v buducnosti, alebo
aplikovanie danej informacie v praxi apod.

Ak Ziak nenajde dbévod, pre€o by si mal dané informacie k ttme zapamatat a €o to
pre neho znamena, preberané informacie ¢asom zabudne...

Existuje vela metdd, ktoré je vhodné vyuzZit v tejto faze vyucby, napr.
nedokonc&ené vety, lift pitch, Zivot a basen apod.

A esSte nieco ...

Model E-U-R je jednoduchy a ucinny, ale netreba ho pouzivat dogmaticky a
striktne dodrziavat jednotlivé fazy, jeho hlavnym cielom je naplanovat vyucbu tak,
aby si zachovala ¢€o najviac ¢it prirodzeného ucenia sa a bola efektivna.
Nezabudaijte preto, prosim, na dolezity fakt - aktivhe metddy u€enia a model E-UR
ma sluzit' ucitelovi a Ziakovi a nie ich zvazovat. Preto si povedzme aspon zopar
pravidiel, na ktoré by sme pri planovani vyu¢by nemali zabudat’

UcCenie je zmysluplny a systematicky proces, je preto potrebné si hned na uvod
vyjasnit a Specifikovat’ ciele hodiny a vyznam ich dosiahnutia. Ciel si definujte
jednoducho a jasne, aby ste na konci hodiny vedeli zhodnotit' (bud sami alebo so
Ziakmi), Ci ste dany ciel hodiny dosiahli.

Pokuste sa mysliet INAK, mimo zauzivanych kofaji, pretoZze prva zmena (a nielen
u ziakov) zac¢ina ,medzi usami“. Anglicky hovoriace krajiny tomu hovoria ,to think
outside the box" = Cize nieCo ako mysliet nekonven¢ne, mimo zauzivanych hranic.

V strese nie je mozné ucenie. Pre Ziaka je najstresovejSie, ak si mysli, Ze ho
uCitel hodnoti, skuSa. Preto je vhodné oddelit fazu skuSania a ucenia sa a
nemiesat’ ich, aby sme znizili stres a vytvorili vhodné podmienky na zapamatanie
si uCiva.

INTEGROVANY PROJEKT é&. 1
(Integracia literarnej, jazykovej a slohovej zlozky)
Ro¢énik: druhy

Komunikaéna téma: Slabi¢ny pravopis makkych spoluhlasok (de, te, ne, le atd.)



Vychodiskovy text: Ludovit Halaj¢ik: PySni nespratnici

Uc¢ivo: makké spoluhlasky

Komunikacia a sloh: vyclefiovanie ustrednych udalosti (dejov)

Citanie a literarna vychova:

dekddovanie pocuvaného umeleckého textu: dekdédovanie obsahu a zmyslu textu.
Slabiény pravopis makkych spoluhlasok:

ziskanie poznatku, ze v slabikach de, te, ne, le, di, ti, ni, li, lia, lie, liu sa makké
spoluhlasky nepiSu s makcenom.

Rozvijanie porozumenia ¢itaného textu:

dokazu spravne odpovedat’ na otazky, ktoré im ucitel vo vztahu k porozumeniu
umeleckého textu polozi. Na zaklade Citania dokazu prerozpravat, zreprodukovat
(vyuZitie podrobnej osnovy — obrazkovej, slovnej), predvidat, domyslat dej
umeleckého textu.

Ciel: osvojit si pravopisné principy pisanie makkych spoluhlasok. Aplikovat
ziskané poznatky v réznych zivotnych situaciach.

Komunikacia a sloh: rozSirovat slovnu zasobu. Stimulovat’ slovotvornu produkciu
Citanie a literarna vychova: interpretovat rozpravku Py$ni nespratnici.
Metodicky postup

V projekte sa uplatiuju fazy ramca E-U-R (evokacia- uvedomenie si vyznamu-
reflexia)

Opis aktivit a ich zdévodnenie, pouzité metédy, zdovodnenie vyberu
Fazy projektu:

EVOKACIA

1. Rozhovor

Ziaci, urgite ste uz boli niekedy na oslave? Ja som pozerala minule v televizii na
jeden program a v nom boli taky mlady ludia na oslave a straSne Skaredo sa tam
spravali. VSetko rozbijali a robili velky neporiadok. Nakoniec na nich susedia
zavolali policiu.

Viete mi povedat ako sa spravame na oslave?

Ja vam dnes precitam pribeh, v ktorom sa tiez bude rozpravat o jednej oslave
v riSi Spoluhlaskovo a o tom, ¢o sa na nej udialo. Tak pozorne pocuvaijte.

Citanie pribehu od Ludovita Halajéika- Py$ni nespratnici

(vysvetlenie neznamych slov- predok, koluje kralfovska krv, odskriepit, nespratnik,
kat)



2. Otazky na porozumenie textu

1. Pagil sa vam pribeh? Prego ano/preco nie? IDENTIFIKACIA

2. Kde sa pribeh odohraval? IDENTIFIKACIA

3. Okom sa vpribehu rozpravalo? Viete, o ktorych spoluhlaskach sa
v pribehu rozpravalo? Vie mi niekto povedat, ktoré makké spoluhlasky na
oslave chybali? Co myslite pre¢o? IDENTIFIKACIA

4. Viete, kto bol Gramatko? PrecCo sa tak volal? Aké iné meno by ste mu dali?

INTERPRETACIA

Co bolo pri¢inou postavenia spoluhlasok pred ich krala? DEDUKCIA

Co tieto spoluhlasky vyviedli? Najdite v texte miesto, kde sa hovori o ich

zlom spravani. Je spravne ich konanie? IDENTIFIKACIA, ANYLYZA.

Ako ich kral potrestal? Ako by ste ich potrestali vy? DEDUKCIA

dozvedeli sme sa ako sa volala krajina ktorej bol kral Gramatko

panovnikom? Vymyslite ako by sa mohla volat. BRAINSTORMING

o o
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UVEDOMENIE S| VYZNAMU

KedZe na tento prikaz i a e Casto zabudali, udelil kral Gramatko spoluhlaskam e, i
aj iny trest, posadil ich do Skolskych lavic a tam sa museli naucit, kde si m6zu
nechat korunku (makcen) a kde nemdozu. Myslite Ze im to iSlo? Tak sa na to
podme spolu s nimi pozriet. Kazda spoluhlaska musela napisat’ slova pri ktorych
si makcen nemusia davat dole. Precitajme si ich spolu.

1. Sluchové a vizualne cvic¢enie (kognitivhe procesy: pozorovanie, porozumenie)
D: Datelina, datel, dakujem, dazdovka, dobat’

T: Plast, host, tazit, tukat, tuka, Zit, Peto, labut, pistalka

N: Vona, ohen, dlan, ti, plamen, Citaren, sien, pen, nufak

L: KoSela, lud, sol, nalakat, velmi, gulka, topol, fazula

Precitaj slova. Precvi¢ si spravnu vyslovnost spoluhlasok D, T, N, L. Za domacu
ulohu dostali spoluhlasky D, T, N, L vymysliet’ Styri slova. Pozoruj v ¢om sa liSia.

2. Lexikalne cvi€enie €.1: (kognitivne procesy: pozorovanie, rozliSovanie)

Preditaj ich, porovnaj vyslovnost zvyraznenych Casti slov.

D: surodenci, nahradite, d’atel, dazd'ovka

: navsteva, hostitel, st'aznost, tuka

_\I’_
N: nespratnici, nikdy, mifianie, miam
L

. neprevinili, velienstvo, kralovstvo,
namyslat




Spoluhlasky sa ale stale mylili a preto im kral zadal dalSiu ulohu. Zvladnes ju?
3. Lexikalne cvi€enie €.2: (kognitivhe procesy: pozorovanie, rozliSovanie)

divadlo, pondelok, FrantiSek, Stetec, vytiahnut, dnes, nit, niekedy, dieta, rufak,
hfadam, klucik, nedela, priatel

Precitaj slova. Farebne vyzna¢ de, te, ne, le/ di, ti, ni, li. Pokus sa poméct
spoluhlaskam vyrieSit' aj tuto ulohu.

4. Lexikalne cvi€enie €.3: (kognitivne procesy: pozorovanie, rozliSovanie)

Tulipan pletivo neviem protivnik lizanka
Letiet nedela hneda stena hodinar
plesnivy divadlo ulica zahradnik jasterica

Precitaj slova. Ktoré spoluhlasky pred e alebo i/i si vyslovil/a makko?
Tie spoluhlasky su ale huncuti. Myslia si, Ze nam prejdu cez rozum. V tejto ulohe
nas chcu vyskusat, no my vSetko vieme. Ukaz im to!

5. Lexikalne cvi€enie €.4: (kognitivhe procesy: pozorovanie, rozliSovanie)
Medved, hladam, priatelovi, kltcik, vela, nufak, lavy, ludia, tuka, nedela

Doplri do slov chybajuce makéene. Slova napis spravne.
6. Rozhovor (kognitivne procesy: zovseobecnenie)

Co sme Zzistili o pravopise de, te, ne, le/ di, ti, ni, li? Naugili sme sa teda, Ze: &asti
slov de, te, ne, le/di, ti, ni, li vyslovujeme makko. PiSeme ich bez makc¢ena,
pretoze samohlasky i, e makc¢ia spoluhlasku d, t, n, I. Dvojhlasky ia, ie, iu,
tiez makcia spoluhlasky d, t, n, I.

7. Didakticka hra
Zasifrovana veta

Zapi$ do poli€ok kazdé piate pismenko a dozvie$ sa, €o si zapisali spoluhlasky do
svojich zapisnikov. Zapis a zapamata;j si to aj ty.

FSHIDASAJETGIITLKIIEBCSKNALKJELBNVLEVCDEMGFDDPZTRIQPOITBAS
DIQQWENWASDIDYXCLSFGHISQWENJLLKELJHIPACXYISPLMSCYASMACF
RAHCVFKCBHUCAQWEEAOLONCVCXVSYASTNXDSEKVVBJRBHGTININOS
KLJCBNNMHCCFCVUHHGIKKKILODDSI

(DE, TE, NE, LE, DI, TI, NI, LI NEPIS MAKCEN V TEJTO CHVILI)
REFLEXIA

1. Didakticka hra (kognitivne procesy: aplikacia, aktivizacia, hodnotenie)



Hladas a najdes (kto viac)

Ciel' hry: Rozvoj komunikacie a socialnych kontaktov v skupine, rozvoj
priestorovej predstavivosti a tvorivého myslenia, rozvoj fantazie a originality, rozvoj
sebahodnotenia a zvySovanie sebavedomia, rozvoj slovnej zasoby.

Vyuzitie hry: Tato hra je vhodna na precvi€ovanie uz prebratych gramatickych
javov.

Pomocky: rozne predmety v triede

Postup: Je to sutaziva hra. Deti sutazia v druzstvach (v troch radoch). Kazdému
radu urCime hlasku a vSetky deti musia hladat v triede nejaky predmet, ktory sa
zaCina na prislusnu hlasku. V naSom pripade budu ziaci hladat predmety
v ktorych sa nachadza spoluhlaska D, T, N, ' v podobach bez makéeria Ak najde,
polozi predmet na prvu lavicu vo svojom rade. PocCet najdenych predmetov
hodnoti spolo¢ne cela trieda a vyhrava druzstvo, ktoré ich naSlo najviac. Do hry
mozZzeme zakomponovat aj pisanie, teda kazdy rad piSe ako skupina na velky
papier slova (predmety, ktoré su v triede). Taktiez mdzeme vyuzit tabulu
rozdelenu na tri Casti, na ktoru zapisuju slova.

Tato hra je velmi variabilna. M6zu sa menit zaciatocné hlasky hfadanych
predmetov. M6Zeme vyberat slova s dvojhlaskami, tvrdymi spoluhlaskami a pod.

Formou takejto sutaze sa deti dokazu uvolnit a tvorit zazraky. Ich originalita
a fantadzia nema hranic.

Poznamka: Prejavom medzizloZzkovej integracie su jazykové, literarne a slohové
cviCenia. Priebezne sa aktivizuje aj vyuZivanie ostatnych komunikacnych
zruénosti, Co je tiez prejavom medzizlozkovej integracie

INTEGROVANY PROJEKT é&. 2

(Integracia literarnej, jazykovej a slohovej zlozky)
Roénik: treti

Komunikaéna téma: Zalubit sa

Ucivo: frazeologické jednotky

Komunikacia a sloh: techniky tvorivého pisania- textova kolaz ako zaklad pre
charakteristiku literarnej postavy

Citanie a literarna vychova: hlasné &itanie, praca s textom, literarna postava
(vedlajSia a hlavna postava)

Ciele: vysvetlit a vediet pouzit' v tvorivom pisani vybraté frazeologizmy.

Komunikacia a sloh: tvorit pisané texty prostrednictvom technik tvorivého
pisania.



Citanie a literarna vychova: rozpoznat vztahy medzi hlavnou postavou
a vedlajSimi postavami na zaklade ich realizacie v texte.

Ucebné pomocky a didakticka technika:

interaktivna tabula- prezentacia obrazkov text pre kazdého, Spongia, kamen,
nadoba s vodou, farbicky a vykresy

Metodicky postup

V projekte sa uplatiuju fazy ramca E-U-R (evokacia- uvedomenie si vyznamu-
reflexia)

Opis aktivit a ich zdévodnenie, pouzité metédy, zdévodnenie vyberu
Fazy projektu:
EVOKACIA

1. Vzbudenie zaujmu o tému prostrednictvom obrazkov, motivacny rozhovor

Rozhovor o obrazkoch: Pozorne si prezrite obrazky fudi . Co mohlo spésobit, Ze
vyzeraju tak Stastne?

2. Technika -
zhlukovania vytvara priestor
pre volné asociacie © - Ziakov na
danu

tému.
Zhlukovanie : Ziaci napisSu na
tabulu vietky © asociacie,
ktoré im napadnu pri slove

ZALUBENY. Kazdé napisané slovo odévodnia.

3. Motivaény rozhovor - ZALUBENY

-Ako vieme, Ze je niekto zalubeny?
-Ako sa citi Clovek, ktory je zalubeny?
-Boli ste aj vy zafubeny?
Motivacny rozhovor napomaha zistit’ postoje Ziakov ku komunikacnej téme.
4. Motivacné Citanie
Ugitel &ita ukazku vyrazne, nahlas a s citovym zafarbenim. Citanie zabezped&i
prvotny kontakt s textom.



5. Rozhovor o precitanej ukazke

Rozhovor zahffia otazky na vSetky urovne porozumenia textu. Pomocou
riadeného rozhovoru zistim ako Ziaci pochopili text, aky postoj zaujali k jednotlivym
postavam v texte.

Interpretacia:

- Pokuste sa vyjadrit, aké pocity vo vas ukazka vyvolala. Co vas na pribehu
uputalo najviac a ¢o najmenej? Zda sa vam pribeh vesely, nezny, obycCajny,
smiesny, krasny?

Identifikacia:

- Ukazka, ktoru ste prave poculi patri k poézii alebo k proze?
- Podla ¢oho vieme, Ze je to préza?

-O kom bol pribeh?

Dedukcia:

- Pacil sa Tulacikovi obrazok, ktory mu namalovala Klara?
- Pre€o Klara namalovala obrazok Tulacikovi?

- Pre€o Tulacik ochorel z obrazka?

-Ako sa starala Klara o Tulacgika?

Hodnotenie

-Pre€o sa Tulacik chcel so vSetkym podelit' s Margitou?
-Co myslite je krasne byt zalibeny?

UVEDOMOVANIE S| VYZNAMU

1. Vnimanie pomocou zmyslov (Symbol Lasky- srdce) - pokus s mokrou
Spongiou a kamenom

Ziaci si podavaju kamene (Méa srdce z kamena, Ma chladné srdce) a opisuju ich
a rozdaju si aj Spongie (Ma makké srdce, Ma srdce zo zlata) a snazia pomocou
frazeologizmov opisat kto ma srdce z kamena a kto ma srdce zo zlata a urcit
frazeologizmus postave. (pomocou Spongie sa mézu deti presvedCit, ze Clovek
s makkym srdcom nasava dobrotu a dokaze rozdavat lasku, ale srdce z kamena
nie).

Aké srdce ma Klara?
Aké srdce ma Tuladik?
Aké srdce chcete mat’ vy?

Z textu vyberiem frazeologizmus ,Ochorel z lasky*“ .



Co sa stalo z Tula&ikom ked videl obrazok od Klary? Ako rozumiete tejto vete?
(vysvetlime si spolu ¢o to znamena aj na prikladoch z bezného Zivota)

2. Venov diagram Na zaklade predoSlej aktivity zaznamenajte, ¢o maju dané
postavy spolocné a v com su rozdielne.

Tulacik cierny pes
Aké meno by ste dali Ciernemu psovi?

Pomocou Venovho diagramu ziaci zaznamenaju, ¢o maju postavy spolo¢né a ¢im
sa lisia
(hlavna a vedlajsia postava)

3. Cvicenie na frazeologizmy

Roztried frazeologizmy tak, aby vystihovali danu postavu z pribehu Napr.:
Vznasat sa v oblakoch, V nudzi spoznas priatefa, Laska je slepa, Byt zalubeny
az po uSi, Ni¢ dobré mu z oCi nevyzera, ist vlastnou cestou, Za dobrotu na
Zobrotu, Padla mu do oka, Byt chory zlasky, Mat" srdce zlomené, Ma ruzoveé
okuliare, poplietla mu hlavu, Zlasky sa mu podlamuju kolena, Citi motylikov
v brucho, Vziat’ si nie€o do hlavy, Zide z o¢i, zide z mysle.

Ziaci prezentujl a argumentuju pre¢o, tej ktorej postave priradili dany
frazeologizmus- na pozadi coho rozpozname kladné a zaporné postavy.

Pomocou frazeologizmov a ako ich priradia k postavam zistim ako vnimaju
postavy.

4. Textova kolaz

Ziaci teraz opidu za vyuzitia frazeologizmov postavu Klary, Tulagika, Margity.

Ako pomécka im posluzi kratka osnova.

- Kto bola Klara a kde zila?

- Ako vyzerala?

- Comu sa venovala a po &om tuzila?

- Aku mala povahu?

- Co sa mi na nej najviac paci?

Pri textovej kolazi ziaci premyslene a pomocou osnovy tvoria kratku
charakteristiku, Co podporuje ich tvorivost, prezentacia pred kolektivom podnecuje
kultivovany prejav Ziakov. Nasledovala prezentacia prac zZiakov.

5. llustracia Klary

Ako na vas pdsobila postava Klary? Pozri si obrazok Klary. V ¢om bola podla vas
silna a v ¢om naopak slaba? Zaznamenajte do tabulky jej silné a slabé stranky.



KLARA
Silné stranky Slabé stranky

Porovnajte Klaru s vaSou mamkou. V ¢om su si podobné? (obetavost, laskavost,
starostlivost v chorobe...) V ¢om si méZzeme z nej brat’ priklad? (vernost, mudrost,
dobrosrdecnost’ ...)

ZAPAMATAJ SI!

Postava, ktora zohrava v pribehu hlavnu ulohu a je najpodrobnejSie autorom
prepracovana nazyvame HLAVNOU POSTAVOU. O jej zivote sa spomedzi
ostatnych postav dozvieme najviac.

Postava, ktora zohrava v diele vedfajSiu ulohu, nie je prepracovana podrobne a
objavuje sa v pribehu len ob&as sa nazyva VEDLAJSIA POSTAVA

REFLEXIA
1. Metéda tvorivého pisania Cinquain

Na zaklade tejto techniky si Ziaci osvoja charakteristické Crty literarnej postavy,
ktoré mozu sluzit ako dalSia inSpiracia na pisanie charakteristiky postavy .

Cinquain na vybranu literarnu postavu z pribehu.

Kazdy si zvoli jednu postavu Tulacika, Klaru, Margitu, Cierneho psa a napiSe na
neho Cinquain. Potom pri prezentacii budeme hadat o ktoru postavu (hlavnu alebo
vedlajSiu postavu) ide- neprecitame prvy riadok basne.

1. vers: vychodiskoveé slovo
2. verS: dve pridavné mena, ktoré ho charakterizuju
3. vers: tri slovesa vyjadrujuce jeho ¢innost
4. vers: Stvorslovna veta, kde vyjadrime svoj vztah k postave
5. vers: asociacia k prvému slovu
Tulacik
rySavy, zalubeny
sniva, lezi, tazi
Chcem mat opét zalubené

srdce



2. llustracia na tému: Ako vyzera Laska, ked’ je zal'ubena.

Deti kreslia obrazok pre Klaru na tému ,ako vyzera Laska, ked je zalubena“.
Nasleduje prezentacia prac ziakov.

Poznamka: Literarny text o Margite som zvolila z toho dévodu, Ze jednak zaujal aj
mna ako Citatela a ponuka sam o sebe mnozstvo komunikacnych tém, ¢im sa stal
dobrym objektom na integraciu jazykovych zloZiek, ktoré som volila preto, Zze su v
texte bezprostredne zastupené (hlavna aj vedlajSia postava, frazeologizmy) vdaka
¢omu som zvolila vyvodenie pojmov vedlajSia a hlavna postava, kde som sa
snazila vyuzit' aj techniky tvorivého pisania.

INTEGROVANY PROJEKT é. 3

(Integracia literarnej, jazykovej a slohovej zlozky)

Roénik: treti

Komunikaéna téma: Mozné nemoznosti

Ucéivo: Slovosled vo vete.

Komunikacia a sloh: Pisanie basne.

Citanie a literarna vychova: Rym.

Ciele: Upravit slovosled vo vetach.

Komunikacia a sloh: Vytvorit kratky basnicky text a dat mu nazov.

Citanie a literarna vychova: Vyhladat v texte rym, k slovdm vymysliet vhodné
slova na zaklade zvukovej zhody na ich konci.

Ucéebné pomocky a didakticka technika:

pracovny list, farebné pastelky, basen na papieri pre kazdého Zziaka, zoSity, pera,
texty pre Ziakov so zmenenym slovosledom, text basne na fdlii, interaktivna
tabula, vykresy, kartiCky so slovami, kartiCky s tvariCkami

Metodicky postup

V projekte sa uplatiuju fazy ramca E-U-R (evokacia- uvedomenie si vyznamu-
reflexia)

Opis aktivit a ich zdévodnenie, pouzité metédy, zdévodnenie vyberu
Fazy projektu:
EVOKACIA:

1. Praca s pracovnym listom (sluzi zaroven ako motivacia)



V sklade supermarketu sa pomieSal tovar v Skatuliach. Pomézte skladnikovi
spravne ho potriedit, aby ho mohol odovzdat na predaj. Farebne spojte tie veci,
ktoré patria k sebe. /praca s pracovnym listom/

2. Motivacné cCitanie
PreCitam vam basen, pozorne pocCuvajte.

Stefan Zary: Mozné nemoznosti /z knihy: Ako do&iahneme since/

Nosim buchty proti chladu.
Zujem klobuk proti hladu.
Ak mraz tiahne od teba,
vystriem dazdnik pod seba.

Ked' si ohnom skropim lica,
zapat vodou osusim sa.
Stojmo spim a spiac sa hram,
lezmo hrusky oberam.

Struham pruty makkou vatou,
do uSi si vkladam dlato.
Clnkom ryjem tvrdu zem,

v motyke sa €Inkujem.

V noci ¢itam, zhasnuc lustre,
vo dne zaznem svetlo ostré.
Pustam drozda z retaze,
ked uz mnaukat nevladze.

Nasa Skola, najma
Casto ku mne pride
Zapisem ju popritom
do ceruzky zoSitom.

Moja
mama, %
odprosuje, pocCuva ma.
Za mieSanu zmrzlinu
presije mi ofinu.

Otec —to je pripad
zlost ma, ked ma
plasi

a ked ma Cert

pokusa



spravit husi z vankusa.

Spievam krasne ako pilka,
rata so mnou nasobilka,
az mam z toho — dole, no,
zachripnuté koleno.

Ziaci, boli tam slova, ktorym ste nerozumeli? Ktorym? M&zZu si pomdct textom,
ktory na chvilu ukazem na interaktivnej tabuli. UCitelka ich vysvetli.

UVEDOMOVANIE SI VYZNAMU

1. Syntaktické kognitivne cvi€enie

,Ked som pre vas vytlaCila tuto basen, zistila som, Ze sa odliSuje od toho textu,
ktory som vam precitala z knihy. Viete mi povedat, ¢im sa odliSuje? (Su v nej
prehadzované slova.) Ano, mate pravdu, v poditadi bol iste Skriatok a
poprehadzoval v niektorych vetach slova. Povedzte, ako maju zniet vety spravne
a zapiste ich do zosita.

UCitelka rozda texty s poprehadzovanymi slovami do dvojic. Kazdej dvoijici jednu
strofu.

2. Syntaktické aplikativne cviCenie

CviCenie som zvolila preto, aby si Ziaci precvicili syntakticku upravu textu. Ucitelka
vysvetli Ziakom pravidla.

Kazdej skupine da rovnaky podet kartigiek s réznymi slovami. Ulohou Ziakov je zo
slov poskladat o najviac zmysluplnych viet. Ziaci dostani presne vymedzeny
pocCet minut a po skonceni limitu spocitaju vety, precitaju ich a spolu s ucitelfkou
zhodnotia, ¢ maju zmysel. Skupina s najva¢sim poctom viet vyhrava. (UcCitelka
musi dbat’ na to, aby slova v kazdej skupine boli pouZitefné vo vetach priblizne
v rovnakej miere).

3. Stylizaéné kognitivne cvi¢enie

,Ziaci, je tato basen, ktord som vam &itala, taka ako ostatné, ktoré sme zatial &itali
alebo sa ugili? V &om je ina?“ /méa prehodené slova, opaéne je napisana.../ Ano.
My sme sa s podobnou basfiou uz stretli v druhom ro¢niku. Pamatate sa, ¢o sme
si vraveli o takych basnach? /ze sluzia na pobavenie, ze je to nezmysel.../
Spravne. Ak slova vymenime.../dava nam baset zmysel.../Ano.

Ziakov rozdelim do 4 skupin. KaZdej skupine uréim, s ktorymi dvoma strofami
bude pracovat. V tychto dvoch strofach usporiadajte slova tak, aby podla
vyznamu patrili k sebe. Upravené strofy prepiste do zoSita.

Po dokonceni ulohy si u€itelka so ziakmi spoloCne precita celu — upravenu basen.



4. Vyvodenie nového uciva

Ziaci, podla &oho vieme, Ze je to basefi? /je pisana vo verSoch/. (ugitelka ma na
plagate pripravenu basen) VSimnite si, Ze na konci kazdého verSa su v slovach
také hlasky, ktoré zneju rovnako. Viete mi uviest priklad? /chladu- hladu, pilka-
nasobilka.../. Spravne. Hovorime, Ze slova sa rymuju. Do zoSitov si teraz
napiSeme, €o je to rym.

UcCitelfka im nadiktuje poucku: Rym je zvukova zhoda na konci verSov.

5. Upevnovanie a precvicovanie- hfadanie rymov

Aby sme si to precvicili, zakruzkujte v strofach basne slova, ktoré sa rymuju.

6. Lexikalne kognitivne cvicenie

Podfla rymu k sebe spravne prirad slova. Slova ma ucitelka na papierikoch dvoch
farieb, Ziaci na zaklade rymov priraduju slova k sebe, papieriky ma pripravené pre
vSetky deti.

REFLEXIA

1. Lexikalne aplikativne cviCenie

Vymyslite dalSie slova, ktoré sa budu rymovat' s tymito slovami: lica, retaze, tazsi,
pilka, pokusa.

Vraveli sme si, Ze takéto basne sluzia aj na pobavenie. Vyhladajte v texte vtipné
slovné spojenia. Co nam chcu povedat?

2. Slohové cvicenie

Zahrame sa teraz na basnikov. Tejto basni vymyslite vhodny nazov. Mézete ho aj
nakreslit. Ziakov rozdelim do skupin po Styroch.

3. Tvorivé pisanie
Vymyslite Styri verSe takejto basne tak, aby sa rymovali. Napiste aj jej nazov.

Po splneni ulohy si tieto basne precitame avyvesime ich na literarnu
nastenku.
Na zaver zhodnotime hodinu tvarickami: © ® :-/

Poznamka:

Vzhladom na to, Ze Ziaci sa s nonsensovou basnou stretli uz v predchadzajucom
ro¢niku, nebolo potrebné toto ucivo vyvodit, a preto som v slohovej €asti zvolila
tvorivé pisanie, aby si ,slovnik nonsensu® ozivili. Tato basen je svojim textom
vhodna na vyvodenie uciva oryme, preto som zvolila ako prioritna zloZku



literaturu. Syntaktickou upravou textu v jazykovej €asti som chcela poukazat na
délezitost' zachovania spravneho slovosledu vo vetach .

INTEGROVANY PROJEKT é&. 4

(Integracia literarnej, jazykovej a slohovej zlozky)

Roénik: Stvrty

Komunikacéna téma: Dokazeme pomahat

Vychodiskovy text: Lev a mys$ (Jean de La Fontaine — Bajky)

Uéivo: Pridavné mena

Komunikacia a sloh: Tvorba textu

Citanie a literarna vychova: Vyvodenie pojmu “ver§ovana bajka“
Ciele: Identifikovat pridavné mena v texte, tvorit’ dalSie pridavné mena.

Komunikacia a sloh: Vytvorit suvisly text na tému, s dodrzanim uplatfiovania
pravopisnych pravidiel.

Citanie a literarna vychova: Vysvetlit pojem verSovana bajka. Vysvetlit rozdiel
medzi neverSovanou a verSovanou bajkou. Identifikovat z konania zvierat ludské
charaktery a spojit’ ich s vlastnou skusenostou.

Ucebné pomécky a didakticka technika: verSovana bajka Lev a myS, pracovné
listy, farbicky

Metodicky postup

V projekte sa uplatiuju fazy ramca E-U-R (evokacia- uvedomenie si vyznamu-
reflexia)

Opis aktivit a ich zdévodnenie, pouzité metédy, zdovodnenie vyberu
Fazy projektu:

EVOKACIA

1. Motivaény rozhovor (vzbudenie zaujmu Ziakov)

Ked som bola este vo vaSom veku, bola som malé a slabé diev€a. Myslela som si,
Zze nikdy nikomu nedokazem pomoct. No mylila som sa. Myslite si, ze pomdct
dokaze kazdy? Je to tazké, pomahat?

2. Zhlukovanie (zistenie postojov, informacii)

Co je to pomoc? Do stredu tabule napiSem a zakruzkujem vychodiskovy pojem -
pomoc. Ziaci prichadzaju k tabuli a zapisuju vSetky volné asociacie, ktoré im
v suvislosti s pomocou napadaiju.

3.Aktivizacia predoslych poznatkov



Nezabudajte, Ze pomahat dokazeme a vzdy by sme sa pri tom mali aj poudit.
Spomeniete si, z ktorého literarneho Zanru nam vzdy vyplyva pougenie? Co viete
eSte o bajke? Aké postavy vystupuju v bajke? Viete uviest meno nejakého
znameho bajkara?

4. Hlasné citanie

Citanie textu o vzajomnej pomoci slabsieho silnejSiemu, ktorého nazov je — Lev
a mys.

UVEDOMOVANIE S| VYZNAMU
1. Riadeny rozhovor (porozumenie textu)

Otazky na porozumenie textu — Aky pocit mate z preéitaného textu? Co vam
napadlo ako prvé po jeho docitani? Co vas na nom zaujalo a o nezaujalo?
Preco?

Identifikacia - Aké postavy v texte vystupuju? Ako sa zachoval lev ked uvidel my$
ako vybehla zo svojej skrySe? Aky to bol ¢in? Ako sa zachovala mySka, ked
zacCula leva kricat? Najdi a precitaj tu Cast, kde sa hovori o pomoci.

Dedukcia — PreCo my$ levovi pomohla? Aky k nemu mala vztah? Ako sa podla
vas lev citil ked bol v pasci? Ako sa citil, ked mu myS pomohla?

Interpretacia + integracia — Mohol sa lev zachovat aj inak, ked' zbadal mys ako
vybehla zo skrySe? Ako? Bolo spravne, ze jej pomohol? Bolo spravne, Zze mala
my$ sa pokusila o zachranu velkého krala zvierat? Dokazu aj slabSi pomoct
silnejSim?

Analyza + hodnotenie — Je potrebné pomahat si? Poznate aj iné priklady, kde sa
hovori o pomoci? Cim vas tento text zaujal? Na o sa podoba svojou formou? Co
sa nachadza na konci textu?

2. Cvicenie ,,Aki sme?“ (identifikacia a tvorba pridavnych mien)

V texte vyhfadajte vSetky pridavné mend, ktoré vystihuju vlastnosti leva a mysi.
Vlastnosti leva napiSte k obrazku s levom a vlastnosti mySi napiste k obrazku
S mysou.

Vystihuje niektora z tychto vlastnosti aj vas? Ktora? Preco?

Akym slovnym druhom su vyjadrené tieto vlastnosti?

3. Akrostich
Pokuste sa teraz vymysliet aj pridavné mena k slovu pomoc.

Ulohou Ziakov je vymysliet pridavné meno, ktoré sa zadina na dané pismeno
a dopisat ho do riadku.  (priklad)

Potrebna
Obetava
Mocna
Oslobodzujuca
Citliva



4. Praca s textom

Co podla vas znamena prva strofa textu? Pokuste sa ju vysvetlit. Prego bol podla
vas Cudny ukaz to, Ze lev pomohol mySi a daroval jej zZivot? Ako fudskou
vlastnostou sa pri tom lev prejavil? Kde je v texte vyjadrené poucenie? Precitaj ho.
Co to podla teba znamena?

5. Hranie roli (vcitenie sa do role)
Lev a mys (Praca vo dvojiciach)

Jeden z dvojice bude lev a druhy myS$. Pokuste sa vcitit’ do ich role a dej textu,
ktory sme Citali zdramatizovat. Dve dvojice, ktorych Cislo nahodne vylosujem z
klobuka, pridu predviest. (predpokladam, Ze ak by sa prezentovali vSetky dvoijice,
bolo by to zdihavé a opakujuce sa)

Ktora dvojica sa vcitila do role leva a mysky lepSie? Pre€o? VSetci si zasluZite
potlesk, pretoze ste sa snazili.

6. Prerozpravanie
Rozpravaéi (praca v skupinach)

Pokuste sa v skupinach vymysliet, ako prerozpravate text Lev a myS. Skupiny
prezentuju svoju tvorbu.

7. Pojmova mapa (analyzovanie, porovnavanie)
Rozdielny

Vratme sa k textu Lev a mys. Porovnajte tento text s tym, ktory ste vy teraz
vytvorili (prerozpravali).

8. Heuristicky rozhovor (konfrontacia)

V ¢om sa podobaju? V ¢om su rozdielne? Aku maju Strukturu? Ktory z nich sa
rymuje? Ktory je ¢leneny na strofy? Ktory ma vyjadrené poucenie v zavere?

Co sme objavili?

Dnes ste objavili, aké to je citit sa slabi a pritom poméct silnejSiemu. Objavili ste aj
tieto rozdiely medzi nasimi dvoma textami: pdvodny text Lev a myS sa podoba na
basen, no basen to nie je, na konci ma vyjadrené ponaucenie, ¢o pripomina bajku.

9. Vysvetlovanie

Vyvodenie pojmu — dnesny pribeh je verSovanou bajkou. Ta sa od prozaickej liSi
tym, Ze ma verSovanu podobu a rymuje sa. Spoloénym znakom je, vzdy z nej
vyplyva ponaucenie a vystupuju v nej zvierata.

REFLEXIA

1. Tvorba pribehu



Aj slabsSi m6ze pomoct’ silnejSiemu

Napiste pribeh z vlastnej skusenosti, ako ste vy niekomu pomohli alebo ako niekto
pomohol vam. Pri pisani si pomdzte vyjadreniami z tabule, aj pridavnymi menami,
ktoré ste tvorili.

2. Spatna vazba, porozumenie
Vichrica

Ziaci dostanu rozstrihanu verSovanu bajku Lev a my$ a ich tGlohou je poskladat ju
do takej podoby, ako dej nasledoval.

Zdroje:

- vlastné navrhy
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